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srodki ostroznosci

A NIEBEZPIECZENSTWO PORAZENIA PRADEM. A
NIE OTWIERAC

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA PRADEM NIE USUWAC
OBUDOWY (ANI CZESCI TYLNEJ). NIE MA CZESCI PRZEZNACZONYCH
DO NAPRAWY PRZEZ UZYTKOWNIKA. NALEZY SKONTAKTOWAC SIE Z

WYKWALIFIKOWANYM PERSONELEM SERWISU.

Ten symbol oznacza, ze urzadzenie pracuje pod wysokim napieciem, co moze grozi¢ porazeniem
pradem elektrycznym.

Ten symbol oznacza, ze materiaty dostarczone razem z urzadzeniem zawierajg wazne instrukcje
dotyczace obstugi i konserwacji urzadzenia.

OSTRZEZENIE

Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy wystawia¢
urzadzenia na dziatanie wody ani wilgoci.

Kamera moze by¢ podtaczona jedynie do sieci typu PoE bez trasowania do zewngtrznej
instalacji.

OSTRZEZENIE

1.

Uzywaj tylko standardowego adaptera okre$lonego w karcie charakterystyki technicznej.
Stosowanie wszelkich innych adapteréw moze spowodowac¢ pozar, porazenie pradem lub
uszkodzi¢ produkt.

. Nieprawidtowe podtaczenie zasilania lub wymiana baterii moze spowodowa¢ wybuch, pozar,

porazenie pradem lub uszkodzi¢ produkt.

. Nie nalezy podtaczac kilku kamer do jednego adaptera. Przekroczenie dopuszczalnego limitu

moze spowodowaé nadmierng emisje ciepta lub pozar.

. Przewdd zasilajacy nalezy pewnie podtaczy¢ do oprawy gniazda. Niepewne podtaczenie moze

spowodowac pozar.

. Kamere nalezy zamocowa¢ bezpiecznie i solidnie. Spadajaca kamera moze spowodowaé

obrazenia ciata.

. Na kamerze nie wolno ustawia¢ przedmiotéw przewodzacych prad (np. Srubokretéw, monet,

przedmiotéw metalowych itp.) ani pojemnikéw napetnionych woda. W przeciwnym wypadku
moze doj$¢ do uszkodzenia ciata w wyniku pozaru, porazenia pradem lub upadku przedmiotéw.

. Urzadzenia nie nalezy montowa¢ w miejscach wilgotnych, zakurzonych ani pokrytych sadza. W

przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru lub porazenia pradem.

. Jesli z urzadzenia wydobywa si¢ podejrzany zapach lub dym, nalezy zaprzestac jego uzywania.

W takim przypadku nalezy natychmiast odtaczy¢ zasilanie i skontaktowac sie z centrum
serwisowym. Dalsza eksploatacja moze w tym stanie doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia
pradem.

. Jedli niniejszy produkt nie dziata normalnie nalezy skontaktowac sig z najblizszym centrum

serwisowym. Niniejszego produktu nie wolno demontowa¢ ani modyfikowa¢ w zaden sposéb.
(SAMSUNG nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy spowodowane przez samodzielne
modyfikacje lub préby napraw).

10. Podczas czyszczenia nie nalezy bezposrednio spryskiwa¢ woda elementéw produktu.

W przeciwnym razie moze doj$¢ do pozaru lub porazenia pradem.



UWAGA

. Na produkt nie nalezy upuszczaé przedmiotéw ani powodowacé silnych wstrzasow.

Produkt nalezy umieszcza¢ w miejscach, gdzie nie ma nadmiernych wibracji ani pola
magnetycznego.

. Produktu nie nalezy montowa¢ w miejscach, gdzie panuja wysokie (ponad 50°C) lub niskie

(ponizej -10°C) temperatury, lub wysoka wilgotno$¢. W przeciwnym razie moze doj$¢ do
pozaru lub porazenia pradem.

. W celu przeniesienia zamontowanego produktu nalezy najpierw wytaczy¢ jego zasilanie a

nastepnie przemiesci¢ lub ponownie zamontowaé produkt.

. W czasie burzy z wytadowaniami atmosferycznymi nalezy wyciagna¢ wtyczke z gniazda.

Pozostawienie podtaczonego zasilania moze wywota¢ pozar lub uszkodzenie produktu.

. Produkt nalezy trzymac¢ poza zasiggiem promieni stonecznych oraz zrédet promieniowania

cieplnego. Moze to spowodowaé pozar.

. Produkt nalezy montowa¢ w miejscu z dobra wentylacja.
. Nie nalezy kierowa¢ kamery bezpo$rednio na bardzo jasne obiekty jak np. stonce, gdyz

moze to uszkodzié czujnik obrazu CCD.

. Urzadzenie nie powinno by¢ narazone na kapanie lub rozlanie ptynu, nie nalezy na nim

stawia¢ przedmiotéw wypetnionych ciecza np. wazondéw.

. Wtyczka sieci zasilajacej stosowana jest jako urzadzenie roztaczajace, dlatego powinna

by¢ tatwo dostepna przez caly czas.



wazne zalecenia dotyczace bezpieczenstwa

. Nalezy przeczyta¢ ponizsze zalecenia.

. Nalezy zachowac je do wgladu.

. Nalezy przeczyta¢ wszystkie ostrzezenia.

Nalezy przestrzega¢ wszystkich zalecen.

. Nie uzywa¢ urzadzenia w poblizu wody.

. Czysci¢ wytacznie suchg szmatka.

. Nie blokowa¢ zadnych otworéw wentylacyjnych. Montowa¢ zgodnie z instrukcja

producenta.

8. Nie montowa¢ w poblizu zrédet ciepta takich jak grzejniki, kratki nagrzewnic lub innych
urzadzen (w tym wzmacniaczy) emitujacych ciepto.

9. Nie lekcewazy¢ zabezpieczenia wynikajacego ze stosowania wtyczek spolaryzowanych
lub z uziemieniem. Wtyczka spolaryzowana ma dwa bolce, z ktérych jeden jest szerszy od
drugiego.

Wtyczka z uziemieniem ma trzy bolce, z czego jeden jest uziemiajacy.

Szerszy lub odpowiednio trzeci bolec stosuje sie w celu zapewnienia bezpieczenstwa.
Jesli dostarczona wtyczka nie pasuje do gniazda, skontaktuj sig z elektrykiem w celu
wymiany przestarzatego gniazda.

10. Przewdd zasilajacy przy wtyczkach, oprawach oraz w miejscach, gdzie wystaja one z
urzadzenia nalezy zabezpieczy¢ przed mozliwoscig nadepnigcia lub przyciéniecia.

11. Uzywa¢ wytacznie elementéw dodatkowych/akcesoriéw zalecanych przez producenta.

12. Uzywac wylacznie z wozkiem, stojakiem, tréjnogiem lub stolikiem zalecanym przez
producenta lub sprzedawanym wraz z urzadzeniem.

13. Urzadzenie nalezy odtaczy¢ z sieci. Jesli stosuje si¢ wozek, nalezy zachowac ostroznos¢
przy przemieszczaniu zmontowanego wézka z urzadzeniem, aby unikna¢ odniesienia
obrazen w przypadku przewrécenia.

14. Wszelkie naprawy nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi serwisu. Naprawy sa

konieczne gdy urzadzenie zostato uszkodzone w jakikolwiek sposdb, np. gdy uszkodzony

jest przewdd zasilajacy lub wtyczka, do $rodka urzadzenia przedostat si¢ ptyn lub ciata
obce, urzadzenie miato kontakt z deszczem lub wilgocia, nie funkcjonuje normalnie lub
spadfo.
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wstep

FUNKCJE

Obstuga réznych protokotéw komunikacyjnych

Produkt niniejszy jest kompatybilny z szeregiem protokotéw komunikacyjnych, takich jak ARP, HTTP
i DHCP, jak réwniez TCP/IP, UDP, RTP/RTSP oraz z protokotem SMTP, stuzacym do przekazu
poczty elektronicznej i protokotem FTP.

Monitorowanie za pomoca przegladarki internetowej

Monitorowanie za pomoca przegladarki internetowej Ten produkt umozliwia ogladanie treéci wideo za
pomocg przegladarki internetowej, tak wigc obraz wideo mozna ogladac za posrednictwem Internetu
oraz sieci lokalne;j.

Funkcja automatycznego ustawiania lokalnego adresu IP

Ta funkcja umozliwia proste konfigurowanie ustawien sieciowych, tak ze konieczno$¢ ingerencji
uzytkownika jest ograniczona do minimum. Jest wiec idealnym rozwigzaniem dla oséb
niezaznajomionych z tg problematyka.

Funkcja alarmu

Jesli ten produkt jest podiaczony do czujnika ruchu, gdy czujnik wykryje ruch, nagrany klip wideo
jest przesytany za posrednictwem zarejestrowanego przez uzytkownika potaczenia FTP lub e-mail
(SMTP) lub zapisywany na karcie pamigci SDHC. Dodatkowo jest wysytany sygnat do portu
wyjciowego alarmu.

Funkcja wykrywania ruchu

Jesli uzytkownik okresli obszar docelowy, ktéry ma by¢ monitorowany, a czujnik ruchu wykryje w tym
obszarze ruch, wykonane zdjecie jest wysytane do wyznaczonego przez uzytkownika serwera FTP
lub e-mail (SMTP) lub jest zapisywane na karcie pamieci SDHC. Dodatkowo jest wysytany sygnat na
zlacze wyjsciowe alarmu.
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SRODKI OSTROZNOSCI — INSTALACJA | UZYTKOWANIE

Nie nalezy rozmontowywa¢ kamery.

Zawsze zachowywac ostrozno$¢ przy przenoszeniu kamery.

Kamery nie mozna poddawa¢ udarom ani wibracjom, a takze zawsze nalezy zachowa¢ ostrozno$¢,
aby jej nie przez dopuszczenie si¢ zaniedbar podczas jej przechowywania i/lub obstugi.

Nie nalezy montowac¢ kamery w miejscu, gdzie mogtaby by¢ narazona na deszcz lub wilgotnosé.
Kamery nie mozna obstugiwa¢ w wilgotnym $rodowisku.

Obudowy kamery nie mozna czysci¢ za pomoca szorstkich $rodkéw $ciernych lub podobnych
substancji. W razie zabrudzenia nalezy uzy¢ suchej szmatki.

Kamere nalezy zamontowa¢ w zacienionym miejscu, z dala od bezposrednich promieni
stonecznych.

Narazenie na bezposrednie promienie stoneczne ma niekorzystny wptyw na kamere.Nie zginac ani
nie rzuca¢ kamery pamigci SDHC

Nie przechowywac ani nie uzywac karty pamigci SDHC w $rodowisku goracym, wilgotnym lub
zapylonym.

Chroni¢ styki karty pamigci SDHC przed nagromadzeniem sie zanieczyszczen.

Jezeli na stykach nagromadza sig zanieczyszczenia, usunag je za pomoca migkkiej szmatki.
Przed wyjeciem karty pamigci SDHC wytaczy¢ nagrywanie na karcie SD, aby unikna¢ utraty
danych (instrukcje dotyczace wytaczania nagrywania na karcie SD znajdujq sie na stronie 59).
Nie mozna zapisa¢ danych na karcie pamieci SDHC, ktérej okres eksploatacji uptynat.

W takiej sytuaciji nalezy dokona¢ zakupu nowej karty SDHC.

Producent nie jest odpowiedzialny za utrate danych przez klienta spowodowang nieprawidtowym
uzytkowaniem.

Uzywanie niezalecanego urzadzenia POE moze spowodowac¢ uszkodzenie kamery lub samego
urzadzenia PoE. (Informacje o zgodnych przetacznikach PoE znajdujg sie na stronie 4).

Wstep _03



ZALECANE SPECYFIKACJE KOMPUTERA PC

Procesor: Pentium 4, 2,4 GHz lub szybszy

System operacyjny: Windows XP(Service Pack 2) / Windows Vista
Rozdzielczos$¢: 1024 x 768 pikseli lub wyzsza

Pamieé RAM: 512 MB lub wiecej

Przegladarka internetowa: Internet Explorer w wersji 6.0 lub nowszej
Karta graficzna: Radeon, Nvidia

Pamie¢ karty graficznej: 128 MB

DirectX w wersji 8.1 lub nowszej

ZGODNE ROUTERY IP

¢ Linksys
 D-Link
« Netgear

ZGODNE PRZELACZNIKI POE

« Linksys SRW224G4P
 D-Link DES-1316
« SMC SMCPWR-INJ3

SPRAWDZENIE ZAWARTOSCI OPAKOWANIA

Upewnij sie, ze w opakowaniu znajdujg sie nastepujace elementy.

Podstawka Ctacznik
Kamera Podrecznik uzytkownika obiektywu o automatycznej
przestonie
Dysk CD z oprogramowaniem Obiektyw CS Obiektyw C

04_ Wstep



NAZWY KAZDEJ CZESCI

Przod

d31SM 10

tacznik obiektywu o
automatycznej przestonie

(=)

Zapewnia zasilanie i przekazuje sygnaty stuzace do
sterowania przestona, jak réwniez przesyta sygnat wideo i
napiecia statego.

@ Dzwigienka regulaciji tylnej
odlegtosci ogniskowej

Tylng odlegtos¢ ogniskowej mozna dostosowac,
przesuwajac te dzwigienke w gore lub w dét.

E] Przetacznik wyboru
obiektywu ALC

Stuzy do wyboru typu uzywanego obiektywu o
automatycznej przestonie. W tym przypadku ustawienie DC
lub Video w menu konfiguracyjnym (opcja ALC... i WDR

... wmenu lris) musi odpowiada¢ wybranemu potozeniu

przetacznika.

« DC: Ustaw przetacznik w pozycji DC, jesli jest
uzywany obiektyw o automatycznej przestonie
sterowany sygnatem napigcia statego.

« Video: Ustaw przetacznik w pozycji Video, jesli

jest uzywany obiektyw o automatycznej
przestonie sterowany sygnatem wideo.

@ Obiektyw o automatyczne;j
przestonie (opcjonalny)

Obiektyw jest instalowany na kamerze.

w » W przypadku zabrudzenia obiektywu nalezy go delikatnie przetrze¢ chusteczka do soczewek
lub szmatkg nasaczona etanolem.

Wstep _05
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Wyijscie audio

Stuzy do przesytania wyjsciowego sygnatu audio.

Wejscie audio

Stuzy do przesytania wejsciowego sygnatu audio.

Gniazdo karty pamieci SDHC

W tym miejscu nalezy wiozy¢ karte pamigci SDHC.

() | |3 |(=)

Wyjscie wideo

Stuzy do przesytania wyjsciowego sygnatu wideo z kamery.
Ten port jest podtgczany do portu wejscia wideo monitora.

()

Przycisk resetowania

Przywraca wszystkie ustawienia kamery do wartosci
domysinych.
Gdy zostanie nacisniety na trzy sekundy, kontrolka systemu
gasnie, a system zostaje uruchomiony ponownie.

Gdy kamera jest resetowana, nawigzanie potaczenia jest
A mozliwe dopiero po ponownym skonfigurowaniu podstawowych

ustawien sieciowych (adresu IP, maski podsieci, bramy itp.) za
pomoca programu IP Installer.

Port Ethernet

Port sieci Ethernet

(> [=)

Port zasilania

Do tego portu podtacza sie kabel zasilania.

06_ Wstep



Port we/wy

Uzywany do podtgczania kamery do urzadzenia zewngtrznego.

e A_IN1iA_IN 2: Sg to porty wejscia alarmu.

« GND: Jest to port umasienia.

e A_OUT 1iA_OUT 2: Sa to porty wyjscia alarmu.

« EXT_SEN: Stuzy do zewnetrznego ustawienia opcji
nagrywania dziennego i nocnego.

0

Kontrolka systemu, karty SD i
zasilania

Te kontrolki informujg o stanie systemu, karty SD i zasilania.

Dioda
LED

Stan

Opis

SYSTEM

Wiaczona

Gdy zasilanie jest wiaczone, a stan
potaczenia sieciowego jest normalny.

Miga

Gdy ustawienie DDNS jest
nieprawidtowe.

Gdy ustawienie DDNS jest
konfigurowane.

Gdy potaczenie sieciowe jest
niestabilne.

Wytaczona

Gdy zasilanie jest wylaczone.

Gdy kamera jest uruchamiana
ponownie.

SD

Wiaczona

Gdy karta pamieci jest wlozona, a
system dziata normalnie.

Miga

Gdy wystepuje btad nagrywania.

Gdy na karcie pamigci brakuje miejsca.

Gdy karta pamieci nie jest prawidiowo
wioZzona.

Wytaczona

Gdy zasilanie jest wylaczone.

Gdy kamera jest uruchamiana
ponownie.

Gdy karta pamieci jest wyjeta.

PWR

Wiaczona

Gdy zasilanie jest wiaczone.

Wytaczona

Gdy zasilanie jest wylaczone.

Wstep _07
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instalacja i podtgczenie

INSTALACJA KAMERY

Przed instalacjg lub zmiang potozenia kamery nalezy odtaczy¢ przewdd zasilania.

Montaz obiektywu

W przypadku stosowania obiektywu CS

Obiektyw CS

Obiektyw nalezy zamontowac, obracajgc go w kierunku ruchu wskazéwek zegara w
sposéb przedstawiony na ilustracji.

W przypadku stosowania obiektywu C

Obiektyw C

- 4

Po zamontowaniu podstawki C, obracajac ja w kierunku ruchu wskazéwek zegara, nalezy
wkreci¢ obiektyw C w kierunku ruchu wskazéwek zegara, az zostanie zamocowany, w
sposob przedstawiony na ilustracii.

08__ Instalacja i podtaczenie



Ustawianie przetacznika wyboru obiektywu ALC

W zaleznosci od typu obiektywu mozna ustawi¢ przetgcznik wyboru obiektywu z boku
kamery. Jesli zamontowany obiektyw jest wyposazony w automatyczng przestone

i jest sterowany napieciem statym, nalezy ustawi¢ przetacznik w pozycji ,DC”. Jesli
zamontowany obiektyw jest wyposazony w automatyczng przestone i jest sterowany
sygnatem wideo, nalezy ustawi¢ przetacznik w pozycji ,VIDEO".

Instalacja i podtgczenie _09
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Regulacja tylnej odlegtosci ogniskowej

Tylna odlegto$¢ ogniskowa ustawiania jest fabrycznie przed dostawa, jednak niektore
obiektywy, w zaleznosci od typu, moga wymagac regulacji. W takim przypadku tylng
odlegto$¢ ogniskowa powinien ustawi¢ uzytkownik. Ponizej opisano sposob regulacii tylnej
odlegtosci ogniskowej obiektywow.

W przypadku obiektywu bez funkcji zoom

1

2
3

Po skierowaniu kamery na obiekt o duzej rozdzielczo$ci (np. obraz w drobng,
kratke) w odlegtosci ponad 10 m, ustaw pierscien regulacji ostrosci obiektywu na
nieskonczonose¢ (e).

Zmieniaj ustawienie dzwigienki regulacji tylnej odlegtosci ogniskowej, az obraz obiektu
bedzie najlepszej jakosci.

Przykreé¢ srube dzwigienki regulaciji tylnej odlegtosci ogniskowe;.

W przypadku obiektywu z funkcjg zoom

1

Po skierowaniu kamery na obiekt o duzej rozdzielczosci (np. obraz w drobna kratg) w
odlegtosci od 3 do 5 m obrd¢ pierscien regulacji zoomu w kierunku TELE. Nastepnie
wyreguluj pierécien regulacji odlegtosci ogniskowej obiektywu az do uzyskania
najlepszej jakosci.

Obrd¢ pierscien regulacji zoomu w kierunku WIDE i wyreguluj dzwigienke regulacii
tylnej odlegtosci ogniskowej az do uzyskania najlepszej jakosci.

3 Powtdrz czynnosci 1 i 2 dwa lub trzy razy, az obrazy uzyskane przy ogniskowej

obiektywu zoom w potozeniu TELE i WIDE beda wystarczajgco ostre.

10_ Instalacja i podtaczenie



Wkiadanie i wyjmowanie karty pamieci SDHC

Wkiadanie karty pamieci SDHC
Wepchnij karte pamigci SDHC w kierunku wskazanym strzatkg na schemacie.

3IN3ZoV1a0d | VrOVIVLSNI 20

¢ Nie nalezy wciskaé karty pamieci na site. Jesli nie mozesz wiozyé jej do gniazda z tatwoscia,
A by¢ moze prébujesz wsunag¢ karte niewtasciwg strona. Wkiadanie karty pamieci na site moze
spowodowac jej uszkodzenie.

Wyjmowanie karty pamieci SDHC

Aby wysuna¢ karte pamigci z gniazda, delikatnie nacisnij wystajaca jej czesc tak, jak to jest
widoczne na schemacie.

¢ Zbyt mocne nacisniecie karty pamigci SDHC moze spowodowaé niekontrolowane
wystrzelenie karty z gniazda po jej puszczeniu.

* Po wyjeciu karty pamieci SDHC nalezy zablokowac¢ funkcje nagrywania na karcie
(instrukcje dotyczace wytgczania nagrywania na karcie SD znajdujg si¢ na stronie 59).
Wyijecie karty pamieci SDHC, gdy trwa nagrywanie, moze spowodowa¢ uszkodzenie
danych.

Instalacja i podtaczenie _11



Informacje o karcie pamieci (niedotaczonej do zestawu)

Co to jest karta pamiegci?

Karta pamieci jest zewnetrznym urzadzeniem do przechowywania danych, ktére zostato
opracowane tak, aby zapewni¢ catkowicie nowy sposéb nagrywania i odtwarzania filméw,
muzyki i danych tekstowych za pomocg urzadzen cyfrowych.

Wybor odpowiedniej karty pamieci

Kamera obstuguije karty pamieci SDHC.

Moga jednak wystapi¢ problemy zer zgodnoscia, w zaleznosci od modelu i marki karty
pamieci.

Kamera obstuguije karty pamieci SD.

Maksymalna obstugiwana pojemno$¢ karty pamieci SD to 2 GB, natomiast najnowsza
obstugiwana wersja tych kart to 1.1.

Karty pamigci SD o pojemnosci 4 GB lub wigkszej sa niezgodne.

Do wspétpracy z kamera zalecamy uzycie karty pamieci pochodzacej od jednego z
nastepujacych producentéw: kart pamigeci SDHC i SD: Panasonic®, SanDisk® i Toshiba®

Kamera obstuguje karty pamieci o pojemnoséci od 128 MB do 16 GB.

Na jako$¢ odtwarzania wptywa szybko$é karty pamieci, nalezy wiec uzywac karty pamieci
o duzej szybkosci. Aby zapewni¢ prawidtowe zapisywanie danych wideo, zalecamy uzycie
karty pamieci o szybkosci odczytu i zapisu co najmniej na poziomie 10 Mb/s i zgodnej ze
specyfikacja klasy 6.

Uzytkowanie karty pamieci

Karty pamieci SD i SDHC sg wyposazone w przetacznik, ktdry wytacza mozliwos¢ zapisu
danych na nosniku. Ustawienie tego przetacznika w potozeniu blokady uniemozliwia
przypadkowe usunigcie danych zapisanych na karcie pamieci. Réwnoczesnie uniemozliwia
jednak zapisanie danych na nosniku.

Elementy karty pamiegci
Styki

Przetacznik =
blokady
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PODLACZANIE

Podlaczanie kabla sieci Ethernet

Podtacz kabel sieci Ethernet do portu sieciowego tak, jak to jest widoczne na ilustracji.
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Podtaczanie zasilania

1 Podtacz zasilacz do portu zasilania kamery.

2 Za pomoca ptaskiego Srubokreta podtacz dwa przewody zasilacza do portu zasilania
kamery.

3 Podtacz przewdd zasilania do zasilacza.
4 W6z wtyczke zasilania do gniazdka $ciennego.

A * Podczas wykonywania potaczenia nalezy zwroci¢ uwage na oznaczenia polaryzacji
napiecia statego 12 V.

o W przypadku uzywania routera obstugujacego standard PoE (Power over Ethernet) nie ma
koniecznosci podtaczania oddzielnego zrodta zasilania.
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Aby potaczy¢ porty wejsciowe i wyjsciowe:

Podtacz linie alarmowe do portéw wejsciowych i wyjsciowych na tylnej Sciance.
A_IN1,A_IN2 : Sa to porty wejscia alarmu.

GND : Jest to port umasienia.

A_OUT 1, A_OUT 2: Sa to porty wyjscia alarmu.

EXT_SEN : Stuzy do zewnetrznego ustawienia opcji nagrywania dziennego i
nocnego.

Schemat potaczeniowy wejscia i wyjscia alarmu

A_IN1
1
A_IN2
ﬁ 2
#O#
o lo GND .

,,,,,,,,,,

mmmmmmmmmm

EXT_SEN
6

LJJJd LI
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Podtaczanie wyj$cia monitorowego

monitor

1 Potacz port VIDEO OUT kamery z portem VIDEO IN monitora.

2 Potacz port AUDIO OUT kamery z portem AUDIO IN monitora.

Podlaczanie przewodow do wejscia i wyjscia audio

Mikrofon

Gtosnik

Mikrofon Przedwzmacniacz Przedwzmacniacz
1 Potacz port AUDIO IN kamery bezposrednio z mikrofonem lub potacz port LINE OUT
ze wzmachniaczem, do ktérego jest podtaczony mikrofon.

Bezposrednie podiaczenie mikrofonu: wybierz warto$¢ high ustawienia Audio Input Gain (10). (patrz strona 45)
Podtaczenie do gniazda Line Out: wybierz warto$¢ low ustawienia Audio Input Gain (1). (patrz strona 45)

2 Potacz port AUDIO OUT kamery z portem LINE IN gtosnika.
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Schemat blokowy wejs$¢ i wyjs¢ audio

=
Komputer PC

2

Mikrofon

Mikrofon

Przedwzmacniacz  Przedwzmacniacz ~ Glosnik

¢ Kodek audio
G.711 PCM, p-law 64 kb/s, prébkowanie 8 kHz
* Dzwiek w trybie petnego dupleksu
¢ Wejscie audio
Uzywane jako wejscie linii sygnatu monofonicznego (maks. 2,4 Vpp)
¢ Wyjscie audio
Uzywane jako wyjscie linii sygnatu monofonicznego (maks. 2,4 Vpp)

* Impedancja wyjscia liniowego
600 omow
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podtgczenie do sieci i konfiguracja

Mozna skonfigurowa¢ ustawienia sieciowe zgodnie z charakterystyka sieci uzytkownika.

Proces podtaczania i konfigurowania sieci przebiega w sposéb opisany ponizej.

¢ Podtaczanie kamery do routera IP z modemem xDSL lub kablowym - str. 19-21
¢ Podtgczanie kamery do sieci lokalnej za posrednictwem routera IP - str. 22-23

¢ Podtgczanie kamery bezposrednio do modemu xDSL lub kablowego
wykorzystujacego DHCP - str. 24-25

¢ Podtgczanie kamery bezposrednio do sieci lokalne;j - str. 26

'g

¢ Zgodne routery IP sg wyszczegdlnione ponizej.
- Linksys
- D-Link
- Netgear
¢ Zgodne przetaczniki POE sg wyszczegdlnione ponize;.
- Linksys SRW224G4P
- D-Link DES-1316
- SMC SMCPWR-INJ3
* Uzywanie niezalecanego routera IP moze spowodowac¢ btad potaczenia sieciowego.

¢ W zalezno$ci od wydajnosci komputera PC (z zainstalowanym oprogramowaniem do
podgladu) lub sieci, transmisja wideo moze by¢ op6zniona lub moze ulec przerwaniu. W
przypadku programowej transmisji wideo mozna okresli¢ szeroko$¢ pasma za pomoca opciji
<NETWORK> -> <STREAMING SETUP> w menu konfiguracyjnym.

« Adres IP i MAC uzywany w tej instrukcii jest tylko przyktadowy. Z tego wzgledu nie powinno
sie wprowadzaé adresdw podanych w tej instrukcji, a nalezy skorzystaé z ustawien
sieciowych uzywanego komputera PC.
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PODLACZANIE KAMERY DO ROUTERA IP Z MODEMEM XDSL
LUB KABLOWYM

Taki sposob instalacji najlepiej sprawdza sig¢ w niewielkich sieciach, np. w domu, matym
biurze, biurze domowym albo w sklepie.

Modem xDSL lub
kablowy

Modem xDSL lub
kablowy Zewnetrzny, zdalny
komputer PC

Lokalny komputer PC

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)
[KROK 1] Konfigurowanie ustawien sieciowych komputera PC
okalnego w stosunku do routera

W celu skonfigurowania ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w stosunku do
routera IP nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponizej.

* Wybierz: <Network Neighborhood> - <Properties> - <Local Area Connection> >
<Properties> > <General> - <Internet Protocol (TCP/IP)> - <Properties> >
<Obtain an IP address automatically> lub <Use the following IP address>

* W przypadku wybrania opcji <Use the following IP address> nalezy wykona¢
czynno$ci opisane ponizej:
Przyktad 1) Je$li adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.1.1
Adres IP: 192.168.1.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyslina: 192.168.1.1

Przyktad 2) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.0.1
Adres IP: 192.168.0.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyslina: 192.168.0.1

Przyktad 3) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.xxx.1
Adres IP: 192.168.xxx.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyslIna: 192.168.xxx.1

Fg ¢ Aby uzyskac adres routera IP, nalezy zajrze¢ do jego dokumentacji.
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[KROK 2] Sprawdzanie, czy router router IP jest podtaczony prawidiowo
do modemu xDSL lub kablowego

Wybierz opcje <Status> z menu Settings routera

o Jesli potaczenie jest prawidtowe, w polach <IP Address>, <Subnet Mask> i <Gateway>
zostang wyswietlone warto$ci przekazane przez ustugodawce internetowego. Nalezy
zapisaé te warto$ci, aby mozna byto potaczy¢ z kamerg komputer zdalny zewnetrzny w
stosunku do routera IP. Nalezy jednak pamigtac, ze niektdrzy ustugodawcy internetowi
zmieniajg regularnie warto$¢ parametru <IP Address>, <Subnet Mask> i <Gateway>

o Jesli router IP nie jest prawidtowo potaczony, nacisnij przycisk [Connect], aby wykonac
prébe nawigzania potaczenia, lub sprawdz, czy ustawienia routera sg prawidtowe.

[KROK 3] Ustawianie adresu IP

e Zajrzyj do podrozdziatu ,Ustawianie statycznego adresu IP” na str. 28 lub ,Ustawianie

dynamicznego adresu IP” na str. 32.

[KROK 4] Podtaczanie do kamery komputera PC lokalnego w stosunku
do routera IP

1 Uruchom program IP Installer na
lokalnym komputerze PC i wyszukaj
kamere.

Mo [ Device Wame | _Mode | MAC Address | P Adtiess | UPGP Status
T SNC-BZIS  Stic  O0IGSCATONEC 192 1681040

AL
it/ A 7008 wobsamsung.i

2 Po jej znalezieniu kliknij dwukrotnie
kamere, aby uruchomi¢ przegladarke ke
internetowa i sprébuj nawigza¢
potaczenie z kamerg. Mozesz tez
alternatywnie uruchomi¢ recznie
przegladarke internetowa i wpisz na
pasku adresu adres IP wyszukanej
kamery, aby nawigzac z nig
potaczenie.
Przykiad: http://192.168.1.2
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[KROK 5] Podtaczanie do kamery zewnetrznego komputera PC

1 Nie mozna uzywac programu IP Installer na zdalnym komputerze PC, ktdry nie jest
podiaczony do routera IP.Dzieje sie tak dlatego, ze program IP Installer nie dziata
przez Internet.

2 Do nawigzania potaczenia z kamera za routerem |P mozna uzy¢ adresu URL DDNS
kamery.

3 Konieczne jest jednak ustawienie przekazywania portéw na routerze IP przed
nawigzaniem pofaczenia zdalnego komputera PC z kamera znajdujaca sie za
routerem IP.W celu uzyskania dalszych informacji o przekazywaniu portéw nalezy
zajrze¢ do podrozdziatu Uzywanie routera IP: Konfigurowanie przekierowywania
portéw (mapowania portdw).

4 Po ustawieniu przekazywania portéw nalezy w celu nawigzania potaczenia z kamerg,
uruchomié przegladarke internetowg na zdalnym komputerze PC i na pasku adresu
wpisa¢ adres URL DDNS lub internetowy adres IP routera IP.

Przyktad: http://mfffe42.websamsung.net

o W przypadku adresu URL DDNS nalezy zajrze¢ do podrozdziatu ,Sprawdzanie adresu DDNS” na
str. 35.
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PODLACZANIE KAMERY DO SIECI LOKALNEJ ZA
POSREDNICTWEM ROUTERA IP

Takie potaczenie jest najwtasciwsze w przypadku duzej sieci obejmujacej swym zasiggiem
na przyktad biuro korporaciji, caty budynek, biuro urzedu czy fabryke.

Switch
HUB

Router Zewnetrzny, zdalny komputer
Zapora PC

s
— Serwer DDNS (centrum
Lokalny komputer PC danych, KOREA)

[KROK 1] Konfigurowanie ustawien sieciowych komputera PC
okalnego w stosunku do routera

W celu skonfigurowania ustawien sieciowych komputera PC lokalnego w stosunku do
routera IP nalezy wykona¢ czynnosci opisane ponize;j.

o Wybierz: <Network Neighborhood> - <Properties> - <Local Area Connection> >
<Properties> - <General> - <Internet Protocol (TCP/IP)> - <Properties> - <Obtain
an IP address automatically> lub <Use the following IP address>

¢ W przypadku wybrania opcji <Use the following IP address> nalezy wykona¢
Czynnosci opisane ponizej:
Przyktad1) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.1.1
Adres IP: 192.168.1.100
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.1.1

Przyktad2) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.0.1
Adres IP: 192.168.0.1
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domyslna: 192.168.0.1

Przyktad3) Jesli adres (adres IP w sieci lokalnej) routera IP to 192.168.xxx.1
Adres IP: 192.168.xxx.1
Maska podsieci: 255.255.255.0
Brama domysina: 192.168.xxx.1

Fg * Aby uzyskac¢ adres routera IP, nalezy zajrze¢ do jego dokumentacji.
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[KROK 2] Ustawianie adresu IP

 Zajrzyj do podrozdziatu ,Ustawianie statycznego adresu IP” na str. 28 lub ,Ustawianie

dynamicznego adresu IP” na str. 32.

[KROK 3] Podtaczanie do kamery komputera PC lokalnego w stosunku
do routera IP

1
2

Uruchom program IP Installer na lokalnym
komputerze PC i wyszukaj kamere.

® 1P Installer 1.00

] UpoP Siatus [ UL

[Fe ] De Tda | _WAC Address TP Adiies
T 16 1040 it //m 708 websamaunG.

Ve fame fose
T SNC-BZIS  Swfic  O0:66CAT008C

Po jej znalezieniu kliknij dwukrotnie

kamere, aby uruchomi¢ przegladarke

internetowa i sprébuj nawigzac potaczenie

z kamera. Mozesz tez alternatywnie =
uruchomi¢ recznie przegladarke =
internetowa | wpisz na pasku adresu adres
IP wyszukanej kamery, aby nawigzac¢ z nig,
potaczenie.

Np. http://192.168.1.2

[KROK 4] Podtaczanie do kamery komputera PC zewnetrznego w
stosunku do routera IP

1

Na komputerze PC zewnetrznym w stosunku do routera IP nie mozna uzy¢ programu IP Installer

do wyszukania kamery znajdujacej sie za routerem IP. Dzieje sie tak dlatego, ze program IP
Installer nie dziata w tej samej sieci, w zwigzku z czym brama jest inna.

W takiej sytuacji mozna uzy¢ adresu URL DDNS kamery lub internetowego adresu IP routera IP
w celu faczenia z kamera znajdujaca sig za routerem IP.

Konieczne jest jednak ustawienie przekazywania portéw na routerze IP przed nawigzaniem
pofaczenia komputera PC z kamerg znajdujaca sie za routerem IP. W celu uzyskania dalszych
informaciji o przekazywaniu portéw nalezy zajrze¢ do podrozdziatu Uzywanie routera IP:
Konfigurowanie przekierowywania portdw (mapowania portéw).

Po ustawieniu przekazywania portéw nalezy w celu nawigzania potaczenia z kamera uruchomic¢
przegladarke internetowg na komputerze PC zewngtrznym w stosunku do routera IP i na pasku
adresu wpisz adres URL DDNS URL lub internetowy adres IP routera IP.

Np. http://mfffe42.websamsung.net

o W przypadku adresu URL DDNS nalezy zajrze¢ do podrozdziatu ,Sprawdzanie adresu DDNS” na str. 35.

w ¢ Zdalny komputer PC podtaczony do zewnetrznej sieci Internet poza siecig lokalng moze
nie potaczy¢ sie z kamerag podtaczong do intranetu, jesli przekazywanie portéw nie zostanie

prawidtowo ustawione lub gdy dziata zapora. W takim wypadku, aby rozwigza¢ problem,
nalezy skontaktowaé si¢ z administratorem sieci.
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PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO MODEMU XDSL
LUB KABLOWEGO WYKORZYSTUJACEGO DHCP

Taki rodzaj potaczenia jest mozliwy w przypadku modemu wykorzystujacego standard
DHCP.

Konfigurowanie routera IP

1 Ustaw adres IP zgodnie z czescig ,Ustawianie statycznego adresu IP” na stronie 28 lub ,,
Ustawianie dynamicznego adresu IP” na stronie 32.

2 Na lokalnym komputerze PC podtaczonym do routera IP uruchom przegladarke internetowa.

3 Na pasku adresu przegladarki wpisz adres routera IP.

Przyktad: http://192.168.1.1 , http://192.168.0.1 lub http://192.168.xxx.1
oAby uzyskac adres routera IP, nalezy zajrze¢ do jego dokumentacii.

4 Gdy jest podtaczony router IP, zostaje wy$wietlone okno logowania z prosba o podanie hasta.

@ * Adres IP i hasto logowania do routera IP znajdujg sie w jego dokumentacji.

5 Nastepnie zostanie wyswietlone okno konfiguracji routera IP. W menu konfiguracyjnym nalezy
ustawi¢ typ potaczenia internetowego jako ,Automatic Configuration-DHCP".

Fg ¢ W celu uzyskania informacji o umiejscowieniu w menu opcji dotyczacej typu potaczenia
internetowego lub trybu DHCP nalezy zajrze¢ do dokumentacji routera IP.

6 Po skonczeniu kliknij przycisk [Save] lub [Apply], aby zapisa¢ zmiany.

Modem xDSL lub
kablowy

SNC-B2315 Zewnetrzny, zdalny

komputer PC

Serwer DDNS
(centrum danych, KOREA)
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Podtaczanie do kamery zewnetrznego komputera PC

1 Uruchom na zdalnym komputerze PC przegladarke internetowa.

2 W celu nawiazania potgczenia z kamerg na pasku adresu przegladarki wpisz adres
URL DDNS.

Np. http://mfffe42.websamsung.net
o W przypadku adresu URL DDNS nalezy zajrze¢ do podrozdziatu ,Sprawdzanie adresu DDNS” na
str.35.

Fg ¢ Aby sprawdzi¢, czy modem xDSL lub kablowy wykorzystuje DHCP, nalezy sie
skontaktowa¢ z ustugodawcg internetowym.
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PODLACZANIE KAMERY BEZPOSREDNIO DO SIECI LOKALNEJ

INTERNET

Zewnetrzny, zdalny
Zapora komputer PC

Serwer DDNS (centrum
danych, KOREA)

Lokalny komputer
PC

Podlaczanie do kamery lokalnego komputera PC przytaczonego do
sieci lokalnej

1 Uruchom na lokalnym komputerze PC przegladarke internetowa.

2 Na pasku adresu przegladarki wpisz adres IP kamery.

Fg ¢ Zdalny komputer PC podtaczony do zewnetrznej sieci Internet poza siecia lokalng moze
nie potaczyé sie z kamera podtaczona do intranetu, jesli przekazywanie portéw nie zostanie
prawidtowo ustawione lub gdy dziata zapora. W takim wypadku, aby rozwigza¢ problem,
nalezy skontaktowacé sie¢ z administratorem sieci.
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WYSZUKIWANIE KAMERY

Uktad ekranu programu IP Installer

® P Installer 1.00

Mo | Device Marne | Mode || MAC Address || 1P &ddress | UPnP Status [ URL
1 SNC-B2315 Static O0:16:6C:47:00:8C  192,168,130,40 http://md00ac, websarnsong,m
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< | 5

Scan 1 tem

ET |

Eearch I

| ' 1|--&]:-1|

[D Device Name : Nazwa modelu podtaczonego urzadzenia.
@ Mode : Prezentuje aktualnie wybrany tryb (<Static> lub <Dynamic>).

@ Mac Address : Adres MAC karty sieciowej kamery, ktory jest wydrukowany na jej
panelu tylnym.

@ IP Address : Adres IP kamery. (Ustawienie domysine to ,192.168.1.200”).
E] UPnP Status : Ta kolumna jest niedostepna w przypadku tej kamery.

@ URL : To jest adres DDNS, ktérego mozna uzy¢ do nawigzania potaczenia z
zewnegtrznej sieci Internet. Jednakze jesli aktualizacja adresu DDNS zakonczy
sie niepowodzeniem, w tym miejscu bedzie wySwietlony adres IP kamery.

Przycisk Search : Powoduje wyszukanie kamery podtaczonej do biezacej sieci.

Przycisk Auto Set : Powoduje automatyczne skonfigurowanie ustawien sieciowych
kamery za pomoca funkcji <IP Installer>.

@ Przycisk Manual Set : Umozliwia uzytkownikowi reczne skonfigurowanie ustawien
sieciowych kamery.

Przycisk Exit : Powoduje zamknigcie programu IP Installer.

"ﬂ * W systemie Windows Vista ustawienia powinny zosta¢ skonfigurowane przez administratora,
aby mozna byto normalnie uzywa¢ programu IP Installer.
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ustawianie statycznego adresu IP

RECZNE KONFIGUROWANIE SIECI

Uruchom program <IP Installer.exe>, aby wyswietli¢ liste kamer na ekranie.W przypadku
pierwszego uruchomienia przycisk [Auto Set] i [Manual Set] jest wytaczony.

1 Wybierz odpowiednig kamere z listy
kamer.
¢ Sprawdz adres MAC kamery na jej panelu
tylnym.
e Przycisk [Auto Set] i [Manual Sef] jest
aktywny.
2 Kiiknij przycisk [Manual Set].

e Zostanie wyswietlone okno Manual Set.

¢ Na ekranie sg wyswietlone domysine wartosci opcji <IP Address>,
<Subnet Mask>, <Gateway> i <HTTP Port>.

¢ Haslo to fabrycznie ustawiony ciag ,4321”.

3 Skonfiguruj ustawienia zwigzane z
adresem IP w polu <ADDRESS>.

e <MAC Address>: W tym miejscu zostaje
automatycznie wy$wietlony adres MAC,
ktdry jest wydrukowany na panelu tylnym
kamery. Nie jest wymagane wprowadzanie
dodatkowych ustawien.

Manual Setting

‘ADDRESS PORT
HTTP Pott 50 =
Device Port  [GO001
TCP Part Gl

Subnet Mask [~z . 766 . 2 . 0 UDP Port 00

Gateway [EA I E ] Upload Port  [FI004

Mulicast Port

UPnP

-

<W przypadku uzywania routera IP> et |

¢ <IP Address>: Ustaw warto$¢ w tym polu
zgodnie z zakresem prywatnych adresow IP

routera IP.
Np. 192.168.1.2-254, 192.168.0.2-254 lub
192.168.XXX.2-254 internet Cor e Automatic Configuration - DHCP v
o <Subnet Mask>: Warto$¢ <Subnet Mask> Cemirsa 7 e erel Rodername:  [Router_1
routera IP zostaje wpisana do pola <Subnet —
Mask> kamery. wru

sze

o <Gateway>: Wartos¢ <LAN IP Address>
routera IP zostaje wpisana do pola Loca agsess [152] [1681.[1
<Gateway> kameryA Sunet Masic 255.255.255.0 v

Network Setup

<W przypadku nieuzywania routera IP> é

¢ Skontaktuj sie z administratorem sieci w
celu uzyskania wartosci do wpisania do
pola <IP Address>, <Gateway> i <Subnet Mask>.
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w « Nie mozna zmieni¢ numeru portu urzadzenia, protokotu TCP i UDP, przekazywania i
multiemisji, poniewaz sg one zmieniane automatycznie zgodnie ze zmiang numeru portu
HTTP na wyzszy lub nizszy.

4 W pglach <PORT> nalezy okresli¢ numery e
portow. ADDRESS PORT

HTTP Port
o <HTTP Port>: Jest to port HTTP uzywany do

U0CTEEC 470050

MAC Address GiE I
Device Port
IP Address 19168 . 1W . 40 TCP Port

nawigzywania potaczenia z SubnetMask [ 57 7 | UDP Fon
Kamera za pomoca przegladark [ ewen T | ey
internetowej. Warto$¢ domysina | passworo =3

to 80. Wartos¢ portu HPPT . r

mozna zmieni¢ za pomoca cancel |
przycisku ze strzatka w gore i w t
dot znajdujacego sie po prawej
stronie. Numer portu HTTP to
poczatkowo 80. Numer mozna
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ w celu
uzyskania numeru 10000, 10006, 10012...
¢ <Device Port>: Port uzywany do kontrolowania transmisji wideo.
Warto$¢ domysina to 60001 (TCP).
e <TCP Port>: Port uzywany do transmisji wideo przy uzyciu protokotu TCP.
Warto$¢ domysina to 60002 (TCP).
o <UDP Port>: Port uzywany do transmisji wideo przy uzyciu protokotu UDP.
Warto$¢ domyslina to 60003 (UDP).
¢ <Upload Port>: Port uzywany do aktualizowania oprogramowania.
Warto$¢ domysina to 60004 (TCP).
¢ <Multicast Port>: Prezentuje numer portu UDP stuzacego do transmisji wideo za pomoca
multiemisji UDP. Warto$¢ domysina to 60005 (UDP).

5 Wprowadz hasto.

¢ Domysine hasto to ,4321”.
¢ Ten cigg to hasto logowania do kamery gtéwnego uzytkownika.

6 Kiknij przycisk [OK].
¢ Reczne konfigurowanie ustawien sieciowych zostato zakonczone.

7 Kamera zostata uruchomiona ponownie i ma ustawiony recznie adres IP.
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W razie podiaczenia wiecej niz jednej kamery do routera

Skonfiguruj rézne wartosci adreséw IP i portéw kamer.

Pozycje Pierwsza kamera Druga kamera

Pozycje IP Address 192.168.1.200 192.168.1.201
zwigzane z Subnet Mask 255.255.255.0 255.255.255.0
adresem IP Gateway 192.168.1.1 192.168.1.1

HTTP Port 80 10000

Device Port 60001 10001
Pozycje TCP Port 60002 10002
zwiazane z UDP Port 60003 10003
portem

Upload Port 60004 10004

Multicast Port 60005 10005

@ o Jedli wartos¢ <HTTP Port> nie jest ustawiona na 80, uzytkownik w celu nawigzania

potaczenia z kamerg musi okresli¢ numer portu oraz adres IP w polu wprowadzania adresu

przegladarki internetowej.
Przyktad. http://Adres IP: Port HTTP

Np. http://192.168.1.201: 10000
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AUTOMATYCZNE KONFIGUROWANIE SIECI

Uruchom program <IP Installer.exe>, aby wyswietli¢ liste kamer na ekranie.W przypadku
pierwszego uruchomienia przycisk [Auto Set] i [Manual Set] jest wytaczony.

1 Wybierz odpowiednig kamere z listy
kamer.

¢ Sprawdz adres MAC kamery na jgj
panelu tylnym.
* Przycisk [Auto Set] i [Manual Set]
jest aktywny.
2 Kiknij przycisk [Auto Set].

e Zostanie wyswietlone okno Auto Set.
¢ Na ekranie zostajg wyswietlone

wyszukane automatycznie wartosci: <IP

Address>, <Subnet Mask> i
<Gate Way>.
3 Woprowadz hasto.

¢ Ten ciag to hasto logowania do kamery
gtéwnego uzytkownika.

¢ Domyslne hasto to ,4321".
4 Kiknij przycisk [OK].

¢ Automatyczne konfigurowanie ustawien
sieciowych zostato zakoriczone.

5 Kamera automatycznie uruchamia sie
ponownie, gdy proces konfiguracii sieci
dobiegnie konca.

=

Auto Setting @
- NETWORK INFORMATION -
IP Address
Subnet Mask

Gateway

¥ IP Setting I~ Port Mapping
~ PASSWORD —
| O, | Cancel J
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ustawianie dynamicznego adresu IP

KONFIGUROWANIE DYNAMICZNEGO ADRESU IP

Przyktady uzywania dynamicznego adresu IP

¢ Jesli kamera jest podtaczona do routera IP i uzyskuje adres IP za pomoca protokotu
DHCP

¢ Jesli kamera jest podtaczona bezposrednio do modemu xDSL lub kablowego za
pomoca protokotu DHCP

o Jezeli adres IP jest przydzielany przez serwer DHCP w sieci lokalnej

Sprawdzanie dynamicznego adresu IP

EJIP Installer M[E] ]

Mo | Device Name Mode MAC Address
1 SNC-B2315 Dynarnic__00:16:6¢:00:20:df

1

- e
3 BNC-B2315 Static 100:16:6¢ :00:20:
4 SNC-B2315 Static 00:16:6¢:00:20:d0
5  SNC-B3315 Static  00:16:6c:00:20:01

; TETEIeR
ftip//10. 240,56, 65: 60/ ind e .|
fitp//10. 240,56, 65: 60 ind e |
fittp /10, 240.66.63:80/ind ex. |

< @

| Scan Blems

Search Auto Set | | Marual Set |
T

1 Po uruchomieniu programu IP Installer na lokalnym komputerze PC zostaje
wyswietlony adres IP dynamicznie przydzielony kamerze.

2 Wybierz kamere z listy i kliknij przycisk [Manual Set], aby sprawdzi¢ aktualny
dynamiczny adres IP kamery.

Manual Setting

HDDRESS FORT =
HTTP Port [0 =

MEC Address 00676 00208 Device Port RGO

IP Address 932168 . 1 2 TCP Port 00

SubnetMask [ 755 285 955 @ | UDPPan 60003

Gateway W, wes, 1, 1 ploadibon ST
Multicast Fort 60005

FASSWORD UFnP

I — [~ PORT Mapping
Cance

* W takiej sytuacji pole ADDRESS jest wypetniane automatycznie i nie mozna zmieni¢ jego wartosci.
Mozna jednak zmieni¢ ustawienia portu.
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KONFIGUROWANIE PRZEKIEROWYWANIA PORTOW
(MAPOWANIA PORTOW)

W razie zainstalowania kamery podigczonej do routera IP konieczne jest skonfigurowanie
przekazywania portéw routera IP, zanim komputer PC zewnetrzny w stosunku do routera
IP bedzie mdgt sie potaczy¢ z kamerg,
wewnetrzng w stosunku do routera IP.

Wireless-G Broad|

Applicat!ons e ] 0
Reczne przekazywanie portéw & Gaming e e
1 Kiknij <Applications & Gaming> e —
- <Port Range Forward>w menu Application  Strt  End  Protocol IPAddress  Enable
ustawien routera IP. sazso o0 Tio Too TTTCP VT iszieeq 200
6475(1)| (554 |to [556 TCP ~| 1a21881/200
¢ W celu uzyskania informacji o 6475(1)] (8000 |1 (5009 | [UDP | 1a21s01/200
umiejscowieniu menu i konfigurowaniu 6475(2)] 81 o [51 ] [TEP ] razssen[z00
przekazywania portéw nalezy zajrze¢ do 6475(2)] (557 |w (555 | [TCP ] razssen /201
dokumentaciji routera IP. 6475(2)) (8030 J1o (8015 | [UDP | 1s21sm1 (201
0 o 0 Both v 15218840 o
2 Wybierz opcjg <TCP> i <UDP Port> (R 1 R Ry
dla kazdej kamery podtaczonej do o el |IFhM veele | H
routera IP. e Ll et B
o Kazdy z numeréw portéw routera IP musi Save Setings | Cancel Changes
odpowiada¢ wartosci funkcji <BASIC> > é
<IP> na ekranie SETUP oprogramowania
kamery.

3 Po zakonczeniu konfiguracii kliknij
przycisk [Save Settings].

¢ Zmiany zostaly zapisane.

Settings are successful.

Continue
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uzywanie kamery

PODLACZANIE DO KAMERY

Podtaczanie do kamery

Informacje ogéine

¢ Uruchom przegladarke internetowa.
¢ W polu wprowadzania adresu przegladarki wpisz adres IP kamery.
Przyktad. Adres IP: 192.168.1.200 - http://192.168.1.200
- Pojawia sie okno logowania.

Jesli numer portu HTTP jest inny niz 80

¢ Uruchom przegladarke internetowa.

¢ W polu wprowadzania adresu wpisz adres IP i numer portu HTTP kamery.
Przyktad. Adres IP: 192.168.1.200:Numer portu (10000) - http:/192.168.1.200:10000
- Pojawia sie okno logowania.

Potaczenie za pomoca adresu URL

¢ Uruchom przegladarke internetowa.
¢ W polu wprowadzania adresu przegladarki wpisz adres URL DDNS kamery.
Przyktad. Adres URL: http://mfffe42.websamsung.net
- Pojawia sie okno logowania.

Potaczenie za pomoca adresu URL (jesli numer portu HTTP jest inny niz 80)

¢ Uruchom przegladarke internetowa.
¢ W polu wprowadzania adresu wpisz adres URL DDNS i numer portu HTTP kamery.
Przyktad. Adres URL: http://mfffe42.websamsung.net:Numer portu (10000) >
http://mfffe42.websamsung.net: 10000
- Pojawia sie okno logowania.
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Sprawdzanie adresu DDNS

¢ Adres DDNS sktada sie z <jednej z matych liter alfabetu c, m lub p> + <ostatnich
szesciu cyfr adresu MAC> + <ciagu websamsung.net>.

* Mata litera alfabetu to <c>, gdy sze$¢ cyfr adresu MAC to <00:00:f0>, <m>, gdy sze$¢
cyfr adresu MAC to <00:16:6¢> oraz <p>, gdy sze$¢ cyfr adresu MAC to <00:68:36>.
Przyktad - Jesli adres MAC kamery to 00: 00 : fO : ff : fe : 42,

c + fffed42 + websamsung.net = cfffe42.websamsung.net
- Jesli adres MAC kamery to 00: 16 : 6¢ : ff : fe : 42,
m + fffe42 + websamsung.net = mfffe42.websamsung.net

- Jesli adres MAC kamery to 00: 68 : 36 : ff : fe : 42,
p + fffe42 + websamsung.net = pfffe42.websamsung.net

Fg o Adres IP i MAC uzywany w tej instrukcji jest tylko przyktadowy. Z tego wzgledu

nie powinno sie wprowadzaé¢ adreséw podanych w tej instrukcji podczas
konfigurowania sprzetu.

Nawiazywanie potaczenia z kamerg za pomoca programu IP Installer

Kliknij dwukrotnie odpowiednig kamere na gD
ekranie wynikow wyszukiwania. i

* Pojawia sie okno logowania.
¢ Jesli pojawi sie okno ActiveX,
zainstaluj dodatek, korzystajac <

z informacji przedstawionych na Sen o
nastepne;j stronie. | | | e |

[0 [ Dovice Name | _WMode | MAC Ajdrece | 1P Augipee | U0 Statue [ AL
T SNCB23I5 S GUI56- 47006 T2 168 130,10 it //meT008e webearmsuna.T]
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INSTALOWANIE ACTIVEX

Po podiaczeniu kamery do Internetu i skonfigurowaniu ustawien sieciowych mozna
monitorowac obraz widziany przez kamere w czasie rzeczywistym.

W przypadku systemu Windows XP z dodatkiem Service Pack 2

(2 Web Viewer for Samsung DVR - Windows Internet Explorer

1 Jesli zostanie wyswietlony
nastepujacy ekran, kliknij przycisk

©) + [E]rouiz.166.13. 2incksem

Install.
2 Kliknij opcje <Install ActiveX Internet Explorer - Security Warning,
contro|> Do you want to install this software?

Name: webviewer.cab

Publisher: SAMSUNG ELECTRONICS Co., Ltd.
(] ore piens ]
[Install]. =

3 Jesli zostanie wyswietlone okno
Security Warning, kliknij przycisk

¢ W celu pomysinego ukonczenia instalacji nalezy wytaczy¢ blokowanie wyskakujacych
A okienek, przechodzac do opcji podanej ponizej.
Internet Explorer -~ Narzedzia — Blokowanie wyskakujacych okienek —~ Zawsze
zezwalaj na wyskakujace okienka dla tej witryny
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Logowanie do kamery
Przy pierwszym logowaniu, nazwa uzytkownika jest “Root”, a hastem “4321”.

25

1 Whpisz “root” w ramke wejscia
<User name>.

Connect to 192_168.1.200

2 Whpisz “4321” w ramke wejécia

<Passw°rd>. The server 192.168.1 200 at NET requires a username and
. ) password.
« Jesli dokonano zmiany starego hasta, w tym
polu nalezy wpisac¢ nowe hasto. [hser name: |6 root v
_tasswerd‘, ‘ sese ‘l

3 Kiiknij przycisk [OK].
» Po zakonczeniu logowania zostaje
wyswietlony ekran podgladu kamery.

[CJRemember my password

2]

i

w « Dla celéw bezpieczenistwa zmien hasto, klikajac na ekranie SETUP opcije
<BASIC> - <USER>.
Identyfikator administratora (,root”) jest staly i nie mozna go zmienic.

J

¢ Po wcisnieciu opcji <Remember my password>, nazwa uzytkownika i hasto zostajg,
zapamigtane i beda wprowadzane automatycznie w oknie logowania.

¢ Na komputerze PC dziatajacym pod kontrolg systemu Windows konieczne jest
A zainstalowanie biblioteki DirectX w wersji 8.1 lub nowszej.

« Biblioteke DirectX mozna pobra¢ za darmo ze strony http://www.microsoft.com/download

¢ Przy stosowaniu programu Internet Explorer 7, ekran przegladania jest optymalnie
skonfigurowany przy warto$ci zoom = 100%.
Zmiany wielko$ci obrazu strony spowodujg czesciowe obcinanie wyswietlanego na ekranie
obrazu.
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UZYWANIE EKRANU PODGLADU

Po podiaczeniu do kamery zostaje wyswietlony nastepujacy ekran podgladu.

Podstawowy uktad ekranu
e

TiEw 192.168.1.

&

[ Aarm REsET

AUDIO
DlusTen Cseeax

P98 5

Nazwa Funkcja i opis

Mozna wyszukiwaé danych wideo za pomocg parametréw daty.

E] SEARCH « Date mozna okresli¢ w oknie kalendarza.

« Nagrywany obraz mozna wyszuka¢ za pomoca linii czasu.
« Dostepne polecenia to Play, Pause, Fast Forward i Rewind.

@ SETUP Powoduije przejscie do ekranu konfiguraci.
@ ABOUT Mozna wyswietli¢ informacje, wersje, dane producenta itp.
@ VIEW Ustawia format video i tryb bez przeplotu.
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(5] BACK UP

Przycisk przechwytywania : Przechwytuje biezacy obraz na

ekranie i zapisuje go w pliku obrazu .jpeg lub .bmp.

« Przycisk drukowania : Powoduje wydrukowanie obrazu
widocznego na ekranie.

« Przycisk Record : Stuzy od zapisywania biezacego filmu wideo

jako pliku .avi.

(eJ10

Resetowanie alarmu. (Pojawi sig ikona stanu alarmowego badz
identyfikacji ruchu).

Audio

Sprawdzi¢ pole wyboru stuchania lub méwienia w trybie audio.

VIEW SCREEN

Wyswietlanie aktualnie rejestrowanych obrazéw na ekranie.

. {:} : Wyswietla zywy obraz na petnym ekranie.
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Aby przechwyci¢ tres¢ wideo

1 W odpowiednim momencie filmowania Kliknij
przycisk [CAPTURE].

¢ Zostanie wy$wietlone okno potwierdzenia
przechwytywania.

2 Kiiknij przycisk [OK].

¢ Przechwycony obraz ekranu jest zapisywany w
folderze okreslonym przez uzytkownika.

CAPTURE

SHYE PATH; [CWfProgram FlesSamsung®WSnC 8251595 .,

FILE MAME: !192‘ 168, 130.40_60001_20080601_191956_00

FILETYPE: © BMP

& IPEG

CARNCEL

Fg « Sciezki zapisu réznia si¢ w zaleznosci od wersji systemu Windows.

Windows XP: C:\Program Files\Samsung\SNC-B2315\SnapShot\Live

Windows Vista:

C:\users\[identyfikator uzytkownika]\AppData\LocalLow\Samsung\SNC-B2315\SnapShot\Live
Aby zmieni¢ $ciezke zapisu, kliknij przycisk [SAVE PATH] (L)), a nastepnie wybierz

odpowiednig Sciezke.

* Nazwa pliku zostaje nadana automatycznie, zgodnie z nastepujaca konwencja:
<Adres IP_Numer portu_RRMMDD_Numer kamery_Indeks>
Przyktad: 192.168.130.40_60001_20080601_203523_00

2 « Sciezki zapisu nie mozna zmienié, jesli aplikacja dziata w systemie Windows Vista.

Aby wydrukowac tres¢ wideo

1 W odpowiednim momencie filmowania kliknij
przycisk [PRINT].

¢ Zostanie wy$wietlone okno konfiguracji
drukowania.

2 Kiiknij przycisk [OK].
Przechwycony obraz ekranu zostanie
wydrukowany
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Aby nagrac¢ tres¢ wideo

1 W odpowiednim momencie filmowania (vl SAVE
kliknij przycisk [RECORD].

2 Skonfiguruj zapisywanie do pliku AVI.
e 2-1Folder docelowy: ||192.165.130.4076000172008060171921
o 2-2 Nazwa pliku:

e 2-3 Ustawienie progu braku miejsca na dysku:

3 Kiiknij przycisk [OK].
* Na ekranie podgladu zostaje wyswietlona

¢ Plik przechwyconego obrazu ekranu jest
zapisywany w okreslonej Sciezce zapisu.

4 Aby zatrzymac¢ nagrywanie, kliknij

SAVE PATH: |C:WProgram FilesMSamsung WShC-B23

FILE NAME:

Umozliwia zamiane $ciezki do zapisywanego
plIkLI HDD Minimum Free Size:

Umozliwia zmiang nazwy pliku.

Nagrywanie jest zatrzymywane
automatycznie, jesli ilo$¢ miejsca dostepnego
na dysku twardym spadnie ponizej wartosci
podanej w tym ustawieniu.

kontrolka <REC> i uruchamiane jest
nagrywanie.

ponownie przycisk [RECORD].

w

« Sciezki zapisu réznia si¢ w zaleznosci od wersji systemu Windows.
Windows XP: C:\Program Files\Samsung\SNC-B2315\VidedClip\Live
Windows Vista:
C:\users\[identyfikator uzytkownika]\AppData\LocalLow\Samsung\SNC-B2315\SnapShot\Live
Aby zmienié $ciezke zapisu, kliknij przycisk [SAVE PATH] (), a nastepnie wybierz
odpowiednig Sciezke.
» Nazwa pliku zostaje nadana automatycznie, zgodnie z nastepujaca konwencja:
<Adres IP_Numer portu RRMMDD_Numer kamery_Indeks>
Przyktad: 192.168.130.40_60001_20080601_203523_00

¢ Jezeli na Twoim komputerze zainstalowane jest nieodpowiednie urzadzenie kodujaco-
dekodujace (kodek), obraz wideo nie bedzie prawidiowo odtwarzany.

« Sciezki zapisu nie mozna zmienié, jesli aplikacja dziata w systemie Windows Vista.
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UZYWANIE EKRANU PODGLADU WYSZUKIWANIA

Po podtacze
wyszukiwani

Podstawo

niu do kamery zostaje wysSwietlony nastepujacy ekran podgladu
a.

wy uktad ekranu

affolols

o 2

£
20081110 vi 120080 ) ((240:160 ] [ 360x240 )
[FcreDULE

ELARM NPT

oTIoN

15:42:23 (¥

Images : 20 (1)

15:42:28

15:42:30 15:42:30 1542:32 15:42:32

Nazwa

Funkcja i opis

E] Data

Mozesz wybra¢ zadang date celem wyszukania wygenerowanych
zdarzen.

(2) Thumbnail Size

Wyswietlane sg miniatury rysunkéw zaleznie od wybranego rozmiaru.

(3] SCHEDULE

Mozesz wybra¢ zadang godzine celem wyszukania zaplanowanych zdarzen.

(4] ALARM INPUT

Mozesz wybra¢ zadang godzine celem wyszukania zdarzen
alarmowych.

(5] MoTION

Mozesz wybraé zadang godzing celem wyszukania zdarzen identyfikacji
ruchu.
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konfigurowanie

KONFIGUROWANIE KAMERY

Mozna skonfigurowa¢ rézne ustawienia, miedzy innymi podstawowe, systemowe,

dotyczace ukfadu itp.

Aby ustawi¢ kamere

Na ekranie podgladu kliknij karte [SETUP].

Pojawia sige okno dokonywania ustawien.

VIDEO & AUDIO CONFIGURATION

MIPEG Video

DATE/TINE
u

06
SOFTWARE UPDATE
Reser

STREAMING SETUP
ooNs
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Uktad ekranu SETUP

SETUP — 17—

44 _ Konfigurowanie

BASIC

SYSTEM

OVERLAY

EVENT

NETWORK

VIDEO & AUDIO
IP

USER
LANGUAGE

DATE/TIME

LOG

SOFTWARE UPDATE
RESET

CAMERA

OVERLAY TEXT

TRANSFER SETUP
RECORD SETUP
ALARM IMAGE
ALARM INPUT1
ALARM INPUT2
MOTION
SCHEDULE

STREAMING SETUP
DDNS



PODSTAWOWA KONFIGURACJA

Aby skonfigurowa¢ opcje wideo i audio

Mozna ustawi¢ rozdzielczo$¢ i jakos¢ wideo, liczbe klatek na sekunde i wzmocnienie
wejsciowe.
1 Kliknij opcje <BASIC> >

<VIDEO & AUDIO>.

¢ Zostanie wy$wietlone okno VIDEO & AUDIO.

JINVMOUNOIINOM L0

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie opcji
wideo, kliknij przycisk [Apply].
¢ Ustawienia zostajg zapisane.

' e Jesli wzmocnienie wejsciowe jest
ustawione na warto$¢ zerowa, nie
stycha¢ dzwigku.

STREAMIIG SETUP
oo

¢ <Resolution>: Wybierz rozmiar wideo sposréd nastgpujacych opcji: <D1>, <VGA> i <CIF>.
NTSC: D1 (720x480), VGA (640x480), CIF (352x240)
PAL: D1 (720x576), VGA (640x480), CIF (352x288)
o <Quality>: Wybdr poziomu jako$ci obrazu wideo migdzy 0 10.
* <Frame Rate>: Wybierz liczbe klatek na sekunde.
NTSC: 30 fps, 15 fps, 8 fps, 3 fps, 1 fps
PAL: 25 fps, 13 fps, 5 fps, 3 fps, 1 fps

o <Input Gain>: Wybierz poziom wzmocnienia dzwigku (od 0 do 10)
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Aby skonfigurowa¢ ustawienia IP

1 Kliknij przycisk <BASIC> > <IP>.
¢ Zostanie wyswietlone okno IP Setting.

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie,
Kliknij przycisk [Apply].
¢ Ustawienia zostajg zapisane, a system
zostaje uruchomiony ponownie.

Aktualnie otwarta przegladarka internetowa
zostaje zamknigta.

w « Jesli do routera IP jest podtaczonych
kilka kamer, nalezy inaczej
skonfigurowa¢ adres IP i ustawienia

portéw kazdej kamery.

 <|P Type>: Prezentuje typ ustawienia biezacego adresu IP kamery.
- Wybierz typ ustawienia adresu IP (<Static IP>, <Dynamic IP> lub <PPPoE IP>).

 <|P Configuration>: Umozliwia skonfigurowanie ustawien zwiazanych z kamerg i portem.
- <MAC Address>: Prezentuje adres MAC w sieci Ethernet. Poniewaz ta wartos¢ stuzy jako
podstawa do utworzenia adresu DDNS, nalezy jg potwierdzi¢.
- <IP Address>: Prezentuje aktualnie skonfigurowany adres IP. Jesli opcja <IP Type> jest ustawiona
na wartos¢ <Static IP>, mozna zmieni¢ adres IP.
- <Subnet Mask>: Prezentuje maske podsieci (<Subnet Mask>) skonfigurowanego adresu IP.
- <Gateway>: Prezentuje adres bramy (<Gateway>) skonfigurowanego adresu IP.
- <DNS Server>: Prezentuje adres IP serwera DNS (Domain Name Service).
- <HTTP Webserver Port>: Prezentuje port HTTP uzywany do taczenia z kamerg za pomoca
przegladarki internetowej. Domysiny numer portu to 80 (TCP).
- <Device Port(TCP)>: Port uzywany do kontrolowania transmisji wideo.
Warto$¢ domysina to 60001 (TCP).
- <TCP Streaming Port>: Port uzywany do transmisji wideo przy uzyciu protokotu TCP.
Warto$¢ domysina to 60002 (TCP).
- <UDP Streaming Port>: Port uzywany do transmisji wideo przy uzyciu protokotéw multiemisji UDP.
Warto$¢ domysina to 60003 (UDP).
- <Upload Port(TCP)>: Port uzywany do aktualizowania oprogramowania.
Warto$¢ domysina to 60004 (TCP).

o <Multicast Settings>: Aby przestac tre$¢ wideo za pomocg multiemisji UDP, nalezy ustawi¢ adres
IP, numer portu i czas wygasnigcia.

- <Multicast Address>: Prezentuje adres IP ustawiony do transmisji wideo za pomocg multiemisji
UDP. Warto$¢ domysina to 225.128.1.128. Zaleca sie ustawienie tej opcji na
warto$¢ miedzy 224.0.0.0 a 239.255.255.255.

- <Multicast Port>: Prezentuje numer portu UDP stuzacego do transmisji wideo za pomocg

multiemisji UDP. Warto$¢ domysina to 60005 (UDP).

- <TTL>: Skrét TTL oznacza ,czas wygasniecia”, czyli czas pozwalajacy na zestawienie szeregu
tras, tak aby pakiet mogt dotrze¢ na miejsce. Kazdy router zmniejsza warto$¢ TTL o
jeden, gdy przesyta pakiet dalej. Gdy warto$¢ TTL osiaga zero, pakiet nie moze by¢ dalej
przekazywany przez nastepne routery. Wartos¢ domysina to 63. Zaleca si¢ ustawienie tej
opcji na warto$¢ miedzy 0 a 255.
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Aby skonfigurowaé¢ uzytkownikow

1 Kliknij opcje <BASIC> > <USER>.
¢ Zostanie wys$wietlone okno USER.

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij
przycisk [Apply].

¢ Ustawienia zostajg zapisane, a system
zostaje uruchomiony ponownie.

JINVMOUNOIINOM L0

¢ Aktualnie otwarta przegladarka internetowa
zostaje zamknieta.

¢ <Login Authentication>: Mozna okresli¢, czy ma byc¢ konieczne logowanie sie uzytkownikow.

- Jesli ta opcja jest ustawiona na warto$¢ <Enable>, uzytkownicy moga sie potaczy¢ z systemem
po uwierzytelnieniu za pomocg logowania, natomiast gdy jest ustawiona na warto$¢ <Disable>,
uzytkownicy moga sie potaczy¢ bez uwierzytelniania za pomoca logowania. W takiej sytuaciji
uzytkownicy podtaczeni do systemu bez logowania majg uprawnienia uzytkownika (USER).

- Po zakonczeniu konfigurowania nalezy klikna¢ przycisk [Apply].

o <User Login ID/Password List>: Prezentuje na liscie identyfikator, hasto i poziom uprawnien
uzytkownika.
- Mozna zarejestrowa¢ do 10 uzytkownikow.
- DomysIny identyfikator administratora to ,root”.
- Konta <Administrator> nie mozna usung¢ ani doda¢, mozna jedynie zmieni¢ jego hasto.
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Aby zarejestrowac¢ uzytkownika

1 W oknie USER Kkliknij przycisk [Insert].
Insert User

e Zostanie wyswietlone okno <Insert User>. Teer 10 [yserty
2 Whprowadz identyfikator i hasto uzytkowni Password [gese

e Zaréwno identyfikator, jak i hasto moze mie¢ d Confirm Password [yque|

Dozwolone sg znaki alfanumeryczne i niektdrg - —
. e e [ Level [operator i |

3 Wybierz uprawnienia uzytkownika.

¢ Wybierz uprawnienia nowo tworzonego konta

4 Kiiknij przycisk [Apply]. dl
¢ Rejestracja uzytkownika zostata zakonczona. n

ﬁ » Nie mozna zarejestrowa¢ dwdch identycznych identyfikatorow uzytkownika.
* Nie mozna zarejestrowac identyfikatora administratora lub goscia.
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Aby zmodyfikowa¢ konto zarejestrowanego uzytkownika

(=]
1 W oknie USER Zaznacz pole wyboru oty User ~
<Select> konta uzytkownika, ktore ma Serl: ] 2
zosta¢ zmodyfikowane. Password [gq 1 il
: : o
S . . . fi d eees
2 Kiiknij przycisk [Modify] w oknie USER. S Ea s | _ | %
o Zostanie wy$wietlone okno Level oparstor [ =
<Modify User>. JZ>
. . . .. I Apply | Cancel m
3 W tym oknie zmien warto$¢ opciji
<User ID>, <Password>, dl B

<Confirm Password> lub <Level>
konta uzytkownika.

4 Kiiknij przycisk [Apply].

* Modyfikowanie konta zarejestrowanego uzytkownika zostato zakoriczone.

Aby usunaé konto zarejestrowanego uzytkownika

1 W oknie USER zaznacz pole wyboru <Select> konta uzytkownika, ktére ma zostac
usuniete.

2 W oknie USER Kliknij przycisk [Delete].

¢ Usuwanie konta zarejestrowanego uzytkownika zostato zakoriczone.

w ¢ Informacja o poziomie uzytkownika
<Administrator>: Uzytkownik z kontem typu Administrator moze uzywac¢ wszystkich funkcji i
zmienia¢ konfiguracje lub wyszukiwacé.

<Operator>: Uzytkownik z kontem typu Operator moze uzywaé wszystkich funkcji poza
konfiguracyjnymi oraz funkcjami odtwarzania.

<User>: Uzytkownik z kontem typu User moze tylko monitorowa¢ obraz wideo.
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Aby ustawic¢ jezyk wyswietlania

1 Kiknij opcje <BASIC> >
<LANGUAGE>.
e Zostanie wys$wietlone okno LANGUAGE, w
ktérym mozna wybra¢ preferowany jezyk.

¢ Mozna wybra¢ jeden z siedmiu dostgpnych
jezykow (angielskiego, koreariskiego,
chinskiego, francuskiego, wtoskiego,
hiszpanskiego i niemieckiego).
2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie,
kliknij przycisk [Apply].

¢ Jezyk zostat zmieniony na wybrany.
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KONFIGURACJA SYSTEMU

Aby ustawi¢ date i godzine

Biezacy czas mozna pobra¢ z serwera NTP lub komputera PC i ustawi¢ jako czas
systemowy.

1 Kiknij opcie <SYSTEM> >
<DATE/TIME>. pp—

o Zostanie wy$wietlone okno DATE/TIME.
2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij

przycisk [Apply].

o Ustawienia zostajg zapisane.

w ¢ Date mozna ustawi¢ w zakresie od 1 stycznia 2000 do 31 grudnia 2037.

¢ <Current System Time>: Wy$wietla czas na podstawie ustawienia System Time Setup.
» <System Time Setup>: Czas mozna zsynchronizowac¢ z serwerem NTP (serwerem czasu) lub
komputerem PC. Mozna go tez ustawi¢ recznie.
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Aby skonfigurowa¢ czas systemowy

1 Wybierz jeden z adreséw serwera T
NTP z listy <Address> lub kliknij opcje Sﬂz s
<Syncronize with PC Viewer>. O Symcanize with PC iener [ -
2 Jezeli zostata wybrana wartosé i Vet l
<Manual>, ustaw date i godzine oate [2000 8] [1 ][t ] vime [0 [0 [0 ¥
bezposrednio.

3 Kiiknij przycisk [Apply].
e Ustawiony czas zostaje wprowadzony.

Fg » Adresy IP serwera NTP sg udostepniane przez podmiot publiczny, w zwigzku z czym ich lista
podlega zmianom.

¢ Oddzielny serwer NTP w sieci lokalnej musi by¢ okreslony recznie.

A ¢ Biezacy czas moze sig rézni¢ w zaleznosci od ustawienia regionu (np. GMT czy DST) i kraju
(konfiguracja czasu komputera PC).

Aby wyswietli¢ informacje
dziennika

Kiiknij opcje <SYSTEM> > <LOG>.

e Zostanie wy$wietlone okno Log zawierajace
informacje dziennika.

* <System Log List>: Wyswietla informacje dziennika dotyczace zmian systemu wraz z podaniem
godziny i adresu IP.
- <User Log In>: Prezentuje aktualnego zalogowanego uzytkownika kamery.
- <Video Configuration Change>: Prezentuje zmiany ustawien wideo.
- <System Time Change>: Prezentuje zmiany czasu.
- <System Start>: Prezentuje godzine, o ktérej kamera zostata wiaczona.

Fg * Maksymalna liczba wpiséw to 2000.
» Gdy liczba wpiséw jest réwna 2000, nowe wpisy zastepuja najstarsze wpisy.
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Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie

Kliknij opcje <SYSTEM> > <

<SOFTWARE UPDATE>. —

Hiicessnioio SOFTWARE UPDATE
* Zostanie wyswietione okno Software Update. | s

vam

LT

OuERLAY TEXT

TRANSFER SETUP
RECORD SETUP

Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie

1 W oknie USER Kkliknij przycisk [Browse].
o Zostanie wy$wietlone okno Open File.

P TP
Lookin [ Smartviewer 20for PraD VA 5] @ ek E-

|Siframe;

(& anguage

IS video

2 Wybierz plik aktualizacii i kliknij przycisk
[Open)].

3 W oknie USER Kliknij przycisk [Install].
¢ Plik zostanie wyodrebniony i rozpocznie sig
aktualizacja oprogramowania.Aktualizacja
oprogramowania moze zaja¢ kilkadziesiat
minut.Aby anulowac¢ aktualizacje, kliknij
przycisk [Cancel].

File name: [=1az Open
Files of bype: [DVR Firmware Files (taz) =l Cancel

4 Po zakonczeniu aktualizacji oprogramowania system zostanie automatycznie
uruchomiony ponownie.

* Poniewaz powoduje to przerwanie biezacego potaczenia, konieczne jest ponowne nawigzanie
potaczenia z systemem.

¢ W razie przerwania dziatania sieci, awarii zasilania lub niewtasciwego dziatania
A komputera PC podczas aktualizacji system moze nie by¢ zdatny do pracy, dlatego tez
nalezy zwréci¢ szczegdlng uwage, aby nie spowodowaé nieprawidtowosci podczas
aktualizowania.
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Aby zresetowac¢ system

Jesli system dziata nieprawidiowo lub gdy wystepuje problem, mozna ponownie uruchomié
lub zresetowac system.

Kiiknij opcje <SYSTEM> > <RESET>.

e Zostanie wys$wietlone okno Reset.

» <Restart>: Zostanie wys$wietlone okno Reset.

¢ <Factory Default>: Nadaje ustawieniom systemowym wartosci fabryczne, a nastepnie ponownie
uruchamia system.

- <Except Network Parameter>: Nadaje ustawieniom systemowym warto$ci fabryczne — z
wytaczeniem ustawien sieciowych.
- <All>: Nadaje wszystkim ustawieniom systemowym warto$ci fabryczne. Uzycie tej opcji jest
réwnoznaczne z kliknigciem przycisku [FACTORY RESET] na tylnym panelu obudowy.

¢ Po zresetowaniu i ponownym uruchomieniu konieczne jest ponowne nawigzanie
ﬁ \  polaczenia z systemem.

» Ponowne uruchomienie systemu trwa kilka minut.
Nie mozna nawiazaé pofaczenia z systemem az do zakoriczenia jego uruchamiania.

¢ W celu podtaczenia do Internetu po wybraniu opcji <Factory Default> > <All> konieczne
jest uruchomienie programu <IP Installer.exe> i skonfigurowanie ustawien sieciowych,
takich jak adres IP, maska podsieci, brama itp.
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Aby skonfigurowaé¢ kamere

1 Kiknij opcie <SYSTEM> >
<CAMERA>.

¢ Mozna wybra¢ jedna z nastepujacych
opcji: <Image Flip>, <Shutter>, <IRIS>,
<Level1>, <Level2>, <BLC>, <AGC>,
<White Balance>, <Day & Night>, <Detail>,
<Y-Level> i <C-Level>.

CAMERA

JINVMOUNOIINOM L0

2 Aby zakoriczy¢ konfigurowanie, Kliknij "
przycisk [Apply].

o <Image Flip>: Odbija obraz w kierunku pionowym lub poziomym.
o <Shutter>: Mozna ustawi¢ szybkos¢ migawki w przypadku monitorowania szybko poruszajacego sie obiektu.
(Dostepne szybkosci: Off, 1/100, 1/250, 1/500, 1/1000, 1/2000, 1/4000, 1/10K, Auto X2, Auto X4, Auto X6,
Auto X8, Auto X12, Auto X16, Auto X24, AutoX32, AutoX48, AutoX64, AutoX96, AutoX128 i AutoX256)
o <|RIS>: Mozna sterowac przestona w zaleznosci od ilosci $wiatta padajacego na filmowane obiekty.Przy ustawieniu
Level 1 mozna regulowac jasnos¢, przy ustawieniu Level 2 mozna regulowa¢ szybko$¢ migawki.
WDR Level 1:0,1,2,3,4,5,6,7,8 Level 2:0,1,2,3,4,5,6,7,8
ALC Level 1:0,1,2,3,4,5,6,7,8
ELCLevel 1:0,1,2,3,4,5,6,7,8
o <BLC>: Umozliwia dokonanie odpowiedniej korekty, jesli filmowany obiekt jest obficie przeciwo$wietlony.
(Dostepne ustawienia: Off, Bottom, Top, Left, Right oraz Center)
o <AGC>: Ta funkcja automatycznie steruje wzmocnieniem przy filmowaniu obiektéw zbyt ciemnych
(niedostatecznie o$wietlonych). Ta opcja jest dezaktywowana, gdy opcja Shutter jest ustawiona na warto$¢
auto. (Dostepne ustawienia: Off, Low oraz High)
* <White Balance>: Funkcja korygujaca, ktéra zapewnia odpowiedni balans bieli, niezaleznie od temperatury koloréw
filmowanej sceny.
ATWH1: Zakres temperatury kolordw moze by¢ regulowany w zakresie od ok. 2500 K do ok. 9300 K.
ATW2: Zakres temperatury koloréw moze by¢ regulowany w zakresie od ok. 2000 K do ok.
10 000K.
ATW2: Temperatura kolorow jest regulowana zgodnie z warunkami aktualnie panujacymi w
otoczeniu.
3200K: Temperatura koloréw jest ustawiana na 3200 K.
5600K: Temperatura koloréw jest ustawiana na 5600 K.
o <Day & Night>: Kamere mozna skonfigurowa¢ do nagrywania w kolorze w dzien i w odcieniach szaro$ci w nocy.
(Dostepne ustawienia: Color, BW, Auto oraz Ext)
Funkcie filtra IR (promieni podczerwonych) kamery mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢.
o <Detail>: Umozliwia sterowanie ostroscig w pionie i w poziomie. (Dostepne ustawienia: 0, 1, 2 oraz 3)
o <Y-Level>: Stuzy do konfigurowania poziomu sygnatu synchronizacji oraz ogélnego sygnatu jasnosci.
(Dostepne ustawienia: 0, 1,2, 3,4, 5,6, 7 oraz 8)
o <C-Level>: Stuzy do konfigurowania poziomu sygnafu wyzwalania oraz ogélnego sygnatu koloréw.
(Dostepne ustawienia: 0, 1,2, 3,4, 5, 6, 7 oraz 8)
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KONFIGURACJA UKLADU

Na ekranie mozna wyswietli¢ tekst.

Aby skonfigurowa¢ wyswietlanie tekstu

1 Kiknij opcje <OVERLAY> >
<OVERLAY TEXT>.

e Zostanie wy$wietlone okno Overlay Text.
2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij

przycisk [Apply].

¢ Ustawienia zostajg zapisane.

* <QOverlay Text Settings>: Opcja <Disable> powoduje ukrycie tekstu naktadki, natomiast opcja
<Enable> powoduje jego wyswietlenie.
o <Show date>: Okresla, czy na dole ekranu ma by¢ wyswietlana data.
- Wybierz format wyswietlania daty.
YYYY-MM-DD: Rok-Miesigc-Dzier / MM-DD-YYYY: Miesigc-Dzier-Rok/ DD-MM-YYYY: Dzien-
Miesigc-Rok
o <Show date>: Okresla, czy na dole ekranu ma by¢ wyswietlana godzina.
- Wybierz format godziny.
24hr: Zapis godziny w formacie 24-godzinnym / 12hr: Zapis godziny w formacie 12-godzinnym z
literami AM lub PM.

o <Text color>: Okresla kolor tekstu. Mozna wybra¢ opcje <White> lub <Black>.

* <Background color>: Okresla kolor tta tekstu. Mozna wybra¢ jedna z opcji: <White>, <Black> i
<Transparent>.
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KONFIGURACJA ZDARZEN

Aby skonfigurowa¢ funkcje transmisji obrazu

Mozna skonfigurowa¢ serwer FTP lub e-mail (SMTP), do ktérego ma zosta¢ wystany po
wygenerowaniu alarmu zapisany w kamerze obraz przechwycony przed uruchomieniem
alarmu lub po jego uruchomieniu.

Kliknij opcje <EVENT> >
<TRANSFER SETUP>.
o Zostanie wy$wietlone okno TRNASFER SETUP.

w » W przypadku korzystania z ptatnych
ustug SMTP nalezy sie skontaktowac
z ustugodawcg SMTP w celu
uzyskania informaciji o ustawieniach.

o <FTP Transfer>: Mozna przesta¢ obraz alarmowy do serwera FTP. Jesli pierwotne ustawienia
serwera FTP oraz potaczenie nie zostang zweryfikowane, zostaje wyswietlony
komunikat <Not verified>.

- <Use Passive Mode>: Wybierz te opcje, gdy jest konieczny pasywny tryb potaczenia ze wzgledu na

wystepowanie zapory lub szczegdlnych ustawien serwera FTP.

- <FTP Server Address>: Wprowadz adres IP serwera FTP, do ktérego ma by¢ przestany obraz alarmowy.

- <Upload Path>: Mozna skonfigurowa¢ $ciezke konta FTP, do ktdrego ma by¢ przestany obraz alarmowy.
Mozesz skonfigurowac $ciezke, wpisujac ja w tym polu w jednym z nastepujacych
formatéw: </nazwa katalogu> lub <nazwa katalogu>. W razie niesprecyzowania $ciezki
pliki alarmowe sg wysytane do katalogu gtéwnego konta FTP.

- <Port>: Mimo ze domyslnie jest uzywany port nr 21 serwera FTP, mozna zmieni¢ numer portu zgodnie z

ustawieniami serwera FTP.
- <User ID>: Wprowadz identyfikator konta uzytkownika, ktéry ma by¢ uzywany do zalogowania na
serwerze FTP.
- <Password>: Wprowadz hasto konta uzytkownika, ktore ma by¢ uzywane do zalogowania na serwerze FTP.

Aby przetestowac¢ transmisje FTP

Kliknij przycisk [Test].

* Automatycznie zostanie nawigzane
potaczenie ze skonfigurowanym serwerem
FTP i zostanie przeprowadzony test
transmisji obrazu. B

» Po zakonczeniu test nawigzywania ressverd

potaczenia z serwerem FTP i transmisji =

zostanie wyswietlony komunikat <Verified>.
* W razie niepowodzenia testu zostanie

wyswietlony komunikat o btedzie. W takiej

sytuacji nalezy sprawdzi¢ stan serwera FTP i wprowadzone ustawienia.
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o <E-mail(SMTP) Transfer> : Mozna wysta¢ obraz alarmowy pocztg e-mail. Ta funkcja obstuguje

tylko serwery SMTP poczty e-mail. Jesli pierwotne ustawienia serwera
SMTP oraz potaczenie nie zostang zweryfikowane, zostaje wyswietlony
komunikat <Not verified>.

- <SMTP Server Address>: Wprowadz adres IP serwera SMTP, do ktérego ma by¢ wystana
wiadomos¢ e-mail. Przyktad: smtp.hotmail.com

- <User ID>: Wprowadz identyfikator konta uzytkownika, ktéry ma by¢ uzywany przy taczeniu z

serwerem SMTP.

- <Password>: hasto konta uzytkownika, ktére ma by¢ uzywane przy taczeniu z serwerem SMTP.

- <E-mail Receiver>: Wprowadz adres odbiorcy wiadomosci e-mail.

- <Title>: Wprowadz tytut wiadomosci e-mail.

- <Message>: Wprowadz tre$¢ wiadomosci e-mail. Obraz alarmowy jest dotaczany do wiadomosci

e-mail jako plik zatacznika.

Aby przetestowac transmisje pocztg e-mail

K||kn|] przyc|sk [Test] E-mail(SMTF) Transfer

( Not verified )

+ Automatycznie zostanie nawigzane e 5*”*”;"’"’]‘:|:|
potaczenie ze skonfigurowanym == ol ‘

serwerem SMTP i zostanie iy ===
+ przeprowadzony test transmisji obrazu. T

Po zakonczeniu test nawigzywania Moscagal
pofaczenia z serwerem SMTP i transmis;ji
zostanie wyswietlony komunikat
<Verified>.

+ W razie niepowodzenia testu zostanie
wyswietlony komunikat o btedzie. W takiej
sytuacji nalezy sprawdzi¢ stan serwera SMTP i wprowadzone ustawienia.

Aby skonfigurowac nagrywanie
1 Kliknij opcje <EVENT> > o
<RECORD SETUP>.

o Zostanie wys$wietlone okno
RECORD SETUP.

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie,
kliknij przycisk [Apply].

VIDEORAIDIO RECORD SETUP
i

o Ustawienia zostajg zapisane.

» <SD Card>: Umozliwia zweryfikowanie danych zapisanych na karcie pamigci SDHC i
sformatowanie samej karty. Mozna skonfigurowa¢ automatyczne usuwanie
klipéw filmowych nagranych wczesniej niz przed zadanym czasem (np. przed
tygodniem, miesigcem czy rokiem).

» <Options>: Okre$l, czy chcesz otrzymywac¢ powiadomienia pocztg e-mail o braku
wystarczajgcej ilosci pamieci.
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Aby skonfigurowa¢ obraz alarmowy

Mozna skonfigurowa¢ wysytanie obrazu do serwera FTP lub e-mail (SMTP) albo
zapisywanie obrazu na karcie pamieci SDHC przy wygenerowaniu alarmu badz zgodnie z
ustalonym harmonogramem.

1 Kiknij opcje <EVENT> >

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij

<ALARM IMAGE>.

¢ Zostanie wys$wietlone okno
ALARM IMAGE SETUP.

przycisk [Apply].
o Ustawienia zostajg zapisane.

-

N

. <Transfer Mode>: Mozna wybra¢ metode wysytania obrazu, klikajac jedna z nastepujacych opgj:

<FTP Transfer>, <E-Mail Transfer> i <SD Card Record>.
- <FTP Transfer>: Obraz jest wysytany do okreslonego adresu FTP.
- <E-Mail Transfer>: Obraz jest wysytany do okreslonego adresu E-mail.
- <Nagrywanie na karcie SD>
» Wiz karte pamigci SDHC.
» Skonfiguruj karte pamieci SDHC (szczegdtowe informacije znajduia sie na stronie 58).
» Sprawdz opcje nagrywania na karcie SD i kliknij przycisk [Apply]. Kontrolka SD zostanie wigczona i
rozpocznie sig nagrywanie.
» Aby wyja¢ karte pamieci SDHC, nalezy najpierw usuna¢ zaznaczenie opcji nagrywania na karcie SD,
a nastepnie klikna¢ przycisk [Apply].

A Wyjecie karty pamigci SDHC, gdy trwa nagrywanie moze spowodowaé uszkodzenie danych.

. <Transferred Image Naming Setup>: Mozna skonfigurowa¢ nazwe pliku obrazu alarmowego, ktry

ma by¢ wysytany po zaistnieniu stanu alarmowego lub zgodnie z
ustalonym harmonogramem.

. <Pre/Post Alarm Image>: Mozna okre$li¢, czy ma by¢ wysytany obraz przechwycony przed

zainicjowaniem alarmu, czy po zainicjowaniu alarmu.

- <Number of Image>: Okre$la liczbe wysytanych obrazéw na sekunde. Mozna okresli¢ wysytanie 1, 2, 3

lub 5 obrazéw na sekunde.

- <Pre-Alarm Duration>: Pozwala okre$li¢, z jakiego czasu poprzedzajacego alarm maja by¢ wystane

obrazy. Mozna wybra¢ jedna z opcji: <5 sec>, <10 sec>, <15 sec> i <30 sec>.
Obrazy moga by¢ wysytane przez maksymalnie 30 sekund po wygenerowaniu
obrazu. (Maksymalna dtugo$¢ czasu zalezy od liczby obrazéw wysytanych na
sekunde).

- <Post-Alarm Duration>: Pozwala okresli¢, przez jaki czas po alarmie majg by¢ wysytane obrazy. Mozna
wybrac¢ jedna z opcji: <5 sec>, <10 sec>, <15 sec> i <30 sec>. Obrazy moga
by¢ wysytane przez maksymalnie 30 sekund po wygenerowaniu obrazu.
(Maksymalna dtugos$¢ czasu zalezy od liczby obrazéw wysytanych na sekunde).
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Aby skonfigurowaé¢ wejscie alarmu

1 Kiknij opcie <EVENT> >
<ALARM INPUT 1> lub

<ALARM INPUT 2>.
¢ Zostanie wy$wietlone okno ALARM INPUT.

ALARM INPUT 1

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie,
kliknij przycisk [Apply].

o Ustawienia zostajg zapisane.

o <Input Device Setup>: Wybierz typ wejscia sposréd nastgpujacych opcji: <OFF>, <NO> i <NC>.
- <NO> (Normally Open — zwykle otwarty): Obwdd jest zwykle otwarty, a jego zamknigcie oznacza
wygenerowanie alarmu.
- <NC> (Normally Closed — zwykle zamknigty): Obwaod jest zwykle zamkniety, a jego otwarcie
0znacza wygenerowanie alarmu.

o <Activation Time>: \Mozna okresli¢ czas, w ktérym alarm ma powodowa¢ wykonywanie dziatania.

- <Always>: Zawsze powoduje wykonanie dziatania okre$lonego w ramach opcji <Action>, gdy

zostanie wygenerowany alarm.

- <Only Scheduled Time>: Powoduje wykonanie dziatania okreslonego w ramach opcji <Action>

w przypadku wygenerowania alarmu tylko w okreslonym zakresie
godzinowym ustalonego dnia tygodnia. Godzina poczatkowa musi sig
rézni¢ od godziny koricowej i musi by¢ od niej wczesniejsza.

o <Action>: Mozna skonfigurowa¢ operacje, ktéra ma by¢ wykonywana po wygenerowaniu alarmu.

- <Alarm Output>: Okres$la port wyj$ciowy alarmu, do ktérego ma by¢ wystany sygnat alarmowy.

- <Output Duration>: Okresla dtugo$¢ czasu, przez jaki sygnat alarmowy ma by¢ podawany na
okreslony port wyjsciowy alarmu po wygenerowaniu alarmu. Jesli w tym czasie
zostanie wygenerowane kolejne zdarzenie alarmowe, czas zostanie obliczony
ponownie w oparciu o ostatnie wygenerowane zdarzenie alarmowe.

- <Alarm Image Transfer>: W przypadku wybrania opcji <On> obraz JPG jest transmitowany do

serwera FTP lub e-mail (SMTP) albo zapisywany na karcie pamieci
SDHC zgodnie z ustawieniem opcji <EVENT> - <TRANSFER
SETUP>.
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Aby skonfigurowa¢ funkcje wykrywania ruchu

1 Kiknij opcie <EVENT> >
<MOTION>.

o Zostanie wys$wietlone okno MOTION.

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij
przycisk [Apply].
» Ustawienia zostajg zapisane.

JINVMOUNOIINOM L0

¢ <M.D. Function>: Opcja <Enable> wigcza wykrywanie ruchu, natomiast opcja <Disable> wytacza te
funkcje.
¢ <M.D. Configuration>: Mozna ustali¢ parametry dziatania funkcji wykrywania ruchu.

- <Motion Sensitivity>: Wybierz czuto$¢ wykrywania ruchu spo$réd opcji: <High>, <Medium> i
<Low>. Opcja <High> zapewnia najwyzszg czuto$¢ wykrywania ruchu i
powoduje wygenerowanie zdarzenia nawet po wykryciu niewielkiego ruchu.

- <Motion Area>: Mozna okresli¢ obszar wykrywania ruchu.

¢ <Activation Time>: Mozna okresli¢ czas, w ktérym ma by¢ przeprowadzane wykrywanie ruchu.
- <Always>: Zawsze powoduje wykonanie dziatania okreslonego w ramach opcji <Action>, gdy
zostanie wykryty ruch.

- <Only Scheduled Time>: Powoduje wykonanie dziatania okre$lonego w ramach opciji <Action>
w przypadku wykrycia ruchu tylko w okreslonym zakresie godzinowym
ustalonego dnia tygodnia. Godzina poczatkowa musi sie rézni¢ od
godziny koficowej i musi by¢ od niej wczesniejsza.

¢ <Action>: Mozna skonfigurowa¢ operacje, ktéra ma by¢ wykonywana po wykryciu ruchu.

- <Alarm Output>: Okre$la port wyjsciowy funkcji wykrywania ruchu, na ktéry ma by¢ podany sygnat

alarmowy.

- <Output Duration>: Okresla diugo$¢ czasu, przez jaki sygnat alarmowy ma by¢ podawany na okreslony

port wyjéciowy alarmu po wykryciu ruchu. Jesli w tym czasie zostanie wygenerowane
kolejne zdarzenie zwigzane z wykryciem ruchu, czas zostanie obliczony ponownie w
oparciu o ostatnie wygenerowane zdarzenie funkcji wykrywania ruchu.

- <Alarm Image Transfer>: W przypadku wybrania opcji <On> obraz JPG jest transmitowany do serwera

FTP lub e-mail (SMTP) albo zapisywany na karcie pamigci SDHC zgodnie z
ustawieniem opcji <EVENT> > <TRANSFER SETUP>.
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Aby skonfigurowaé obszar wykrywania ruchu

Mozna okresli¢ obszar wykrywania ruchu.

1 W oknie MOTION kliknij przycisk
[Motion Areal.
¢ Zostanie wySwietlone okno Motion Area.
¢ Mozna okresli¢ obszar wykrywania ruchu.
2 Kliknij prostokatne pole odpowiadajace
wybranemu obszarowi wykrywania
ruchu.

¢ Wybrany obszar zostanie wy$wietlony w
kolorze zottym.

3 Aby anulowac wybdr, kliknij ponownie
prostokatne pole.

¢ Kolor prostokatnego pola wrdci do normalnego.
4 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij przycisk [Apply].

¢ Ustawienia zostajg zapisane.
¢ W wybranym obszarze bedzie wykrywany ruch.
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Aby skonfigurowa¢ transmisje zaplanowang

Mozna zaplanowa¢ okresowe wysytanie obrazu JPEG do serwera FTP lub Email albo
nagrywanie go na karcie SDHC.

1 Kiknij opcje <EVENT> >
<SCHEDULE>.

¢ Zostanie wys$wietlone okno Schedule Transfer
Function.

Schedule Transfer Function

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij :
przycisk [Apply]. [
¢ Ustawienia zostajg zapisane. i

e <Input Device Setup>: Opcja <Enable> wigcza funkcje zaplanowanej transmisji, natomiast opcja
<Disable> wytacza te funkcje.
¢ <Transfer Interval>: Mozna okre$li¢ odstep czasowy wysytania obrazéw. Mozna wybra¢ jednostke
czasu: <SECONDS> albo <MINUTES>. Mozna okresli¢ odstep czasowy, tak
aby obraz byt transmitowany co 5/15/30/45/60 sekund lub minut.
o <Activation Time>: Mozna okre$li¢ czas, w jakim ma byé wykonywana funkcja transmisji
zaplanowanej.
- <Always>: Zawsze transmituje obrazy w okreslonych odstepach czasowych.
- <Only Scheduled Time>: Powoduje przesytanie obrazéw w okreslonych odstepach czasowych
przez zadany czas w wybranym dniu tygodnia.

w » Godzina poczatkowa musi sie rézni¢ od godziny koncowej i musi by¢ od niej wczesniejsza.
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KONFIGURACJA SIECI

Aby skonfigurowa¢ przesytanie strumieniowe wideo

Mozna kontrolowa¢ predko$é przesytu danych zgodnie z typem przesytania strumienia
wideo i szerokoscig pasma sieci.

1 Kiknij opcje <NETWORK> >

<STREAMING SETUP>. C— e
« Zostanie wyswietione okno STREAMING 5 gy
TYPE. R —
2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij
przycisk [Apply].
o Ustawienia zostajg zapisane.

* <Streaming Type>: Mozna wybraé protokét transmisji wideo spos$réd nastepujacych opcji: <TCP>,
<UDP(Unicast)> i <UDP(Multicast)>.

- <TCP>: Jest to protokot ogdlnego przeznaczenia uzywany do prowadzenia transmisji wymagajacych
niezawodnosci. Jako ze umozliwia komunikowanie sie nadawcy i odbiorcy za pomoca potaczenia,
zapewnia wysokg niezawodno$¢ i chroni przed utratg danych. Jednakze transmitowanie duzej
ilosci danych w czasie rzeczywistym nie jest najwlasciwsze z powodu duzej ilosci dodatkowo
transmitowanych danych sterujacych. Zapewnia niezawodna transmisje danych w sieci xDSL i
kablowej przy relatywnie matej szybkosci.

- <UDP(Unicast)>: Dotyczy przesytania danych tylko do jednego odbiorcy (1:1).

- <UDP(Multicast)>: Dotyczy przesytania danych w trybie ,jeden do wielu” (1:N) miedzy terminalem nadawczym
a terminalami odbiorczymi. Zmniejsza obcigzenie sieci, ale wymaga zastosowania routera
pozwalajacego na multiemisjg. Wigcej informacii dotyczacych tego, czy posiadana sie¢
obstuguije tryb <Multicast> mozna uzyska¢ od administratora sieci.

’/[ * UDP: Jest to protokét odpowiedni do transmitowania duzych ilosci danych, takich jak dane
d multimedialne, w krétkim czasie. Zapewnia wyzszg efektywnos¢ transmisji danych
niz TCP, zwtaszcza przy potaczeniach o przepustowosci wigkszej niz 100 Mb/s.

 Przy wigczonej multiemisji nie mozna wyszukiwac nagran wideo.
» Dzwiek nie moze by¢ wysytany do kamery z mikrofonu.
» Szkielet multiemisji (MBone) nie jest obstugiwany, a kamera moze by¢ uzywana wytacznie w
$rodowisku multiemisji opartym na sieci lokalnej.

o <Streaming Control>: W celu uzyskania ptynnego przesytania strumieniowego wideo konieczne jest
okreslenie odpowiedniej szerokosci pasma zgodnie z szybkoscig przeptywu
danych w sieci.

- Warto$¢ opcji <Bandwidth> mozna okresli¢, wybierajac jedna z nastepujacych wartosci: <Unlimited/
5Mbps/3Mbps/1Mbps/600Kbps/300kbps/150Kbps>.

- Jesli sie¢ zapewnia szybko$¢ przesytu danych wigksza niz 100 Mb/s, zaleca sig ustawienie opciji
<Bandwidth> na warto$¢ <Unlimited> lub <5Mbps>. W przypadku uzywania szerokopasmowego
dostepu do sieci nalezy ustawi¢ opcje <Bandwidth> na warto$¢ <3Mbps> lub <1Mbps>.

- Jesli jest uzywana wolna sie¢ xDSL, nalezy ustawi¢ opcje <Bandwidth> na wartos¢ <600Kbps> lub
nizsza w celu zapewnienia ptynnego przesytania wideo.

- Maksymalna liczba obrazéw na sekunde ustawiona w menu ustawien wideo jest okreslana
automatycznie w zaleznosci od wybranej wartosci opcji <Bandwidth>.
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Aby skonfigurowa¢ ustawienia DDNS

DDNS to skrét od Dynamic Domain Name Service, czyli ,Dynamiczna Ustuga Nazw
Domen”. Ustuga ta konwertuje adres IP kamery w 0gdlng nazwe hosta, tak aby
uzytkownik mogt ja fatwo zapamigtaé. Umozliwia ona nawigzanie potaczenia ze statg
nazwa hosta, nawet jesli adres IP kamery jest zmieniany dynamicznie.

1 Kliknij opcje <NETWORK> -> <DDNS>. P
o Zostanie wy$wietione okno DDNS.

2 Aby zakonczy¢ konfigurowanie, kliknij
przycisk [Apply].
o Ustawienia zostajg zapisane.

o W przypadku wybrania ustugi DDNS firmy Samsung nazwa hosta jest generowana automatycznie
na podstawie adresu MAC kamery.
* Adres MAC kamery sktada sie z <jednej z matych liter alfabetu c, m lub p> + <ostatnich szesciu cyfr
adresu MAC> + <ciggu websamsung.net>.
» Mata litera alfabetu to <c>, gdy sze$¢ cyfr adresu MAC to <00:00:f0>, <m>, gdy sze$¢ cyfr adresu
MAC to <00:16:6¢c> oraz <p>, gdy szes$¢ cyfr adresu MAC to <00:68:36>.
Przyktad - Jesli adres MAC kamery to 00: 00 : fO : ff : fe : 42,
c + fffed2 + websamsung.net = cfffe42.websamsung.net
- Jesli adres MAC kamery to 00: 16 : 6¢ : ff : fe : 42,
m + fffed2 + websamsung.net = mfffe42.websamsung.net
- Jedli adres MAC kamery to 00: 68 : 36 : ff : fe : 42,
p + fffe42 + websamsung.net = pfffe42.websamsung.net
¢ Aby uzy¢ innej ustugi DDNS, nalezy sie zarejestrowac w witrynie DDNS obstugiwanej przez kamere
i uzy¢ jej wraz z identyfikatorem uzytkownika i hastem okreslonym przy rejestrowaniu w witrynie.

« Informacje dotyczace rejestrowania w innej ustudze DDNS i konfigurowania nazwy hosta znajduja
sie w odpowiedniej witrynie ustugi DDNS.
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zatgcznik

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

PROBLEM

ROZWIAZANIE

Nie moge uzyska¢ dostepu
do kamery z przegladarki
internetowe;j.

Sprawdz, czy ustawienia sieciowe kamery sg
odpowiednie.

Sprawdz, czy wszystkie kable sieciowe zostaty podtaczone
prawidtowo.

W przypadku taczenia za pomocg DHCP sprawdz, czy
kamera otrzymata dynamiczny adres IP.

W przypadku taczenia za pomocg adresu URL DDNS
sprawdz, czy poprawnie owadzono adres MAC.

Jesli kamera jest podtaczona do sieci xDSL, upewnij sig,
ze opcja Bandwidth jest ustawiona na warto$¢ mniejsza
niz 600Kbps. Poniewaz standard xDSL zapewnia niska,
predkosc¢ potaczenia, ustawienie duzej wartosci opciji
Bandwidth powoduje duze obcigzenie sieci i szkodzi jej
dziataniu.

Jesli kamera jest podtaczona do routera, sprawdz,

czy przekazywanie portow zostato skonfigurowane
prawidtowo.

Program podgladu zostat
odiaczony podczas
monitorowania.

Podtaczone programy podgladu zostajg odtaczone przy
kazdej zmianie konfiguracji kamery lub sieci.

Sprawdz wszystkie potaczenia sieciowe.

Jesli kamera jest podiaczona przez sie¢ xDSL, mozliwe
jest odtaczenie programu podgladu w przypadku
pogorszenia warunkéw dziatania sieci.

Nie moge sie potaczy¢ z
systemem, korzystajac
z przegladarki Internet

Explorer 7.0 z obstuga kart.

Gdy uzytkownik prébuje sie potaczy¢ z systemem za pomoca
przegladarki z obstuga kart, wspoidzielone sg te same informacje
o plikach cookie, co powoduje wystepowanie btedéw. Z tego
powodu zamiast uzywac¢ przegladarki z obstuga kart, lepiej jest
otworzy¢ nowe okno przegladarki w celu nawigzania potaczenia z
systemem.

Kamera podtaczona do
sieci nie jest wykrywana
przez program IP Installer.

Wytacz zapore na komputerze PC i wyszukaj kamery ponownie.

Obrazy nakfadajq sie na
siebie.

Sprawdz, czy kilka kamer nie jest ustawionych na ten sam
adres multiemisji. Jesli jest uzywany ten sam adres przez wiele
kamer, obrazy moga si¢ na siebie naktadac.

Jezeli na Twoim komputerze zainstalowane jest
nieodpowiednie urzadzenie kodujaco-dekodujace (kodek),
obraz wideo nie bedzie prawidiowo odtwarzany.

Odinstaluj aktualny kodek wideo i sprawdz ponownie.
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PROBLEM ROZWIAZANIE
Jesli metoda transmisji to multiemisja, sprawdz, czy router w
Brak obrazu. sieci lokalnej, do ktdrego jest podtaczona kamera, obstuguje

multiemisje.

MINZOVIVZ 80

Po wiaczeniu funkcji
wykrywania ruchu po
wykryciu ruchu przez
kamere FT pliki .jpg nie sa
wysytane do serwera FTP
lub SMTP.

Sprawdz ustawienia w nastepujacej kolejnosci:
A. Serwer NTP musi by¢ prawidiowo skonfigurowany.
B. Musi by¢ wigczona funkcja wykrywania ruchu.
C. Musi by¢ wigczona transmisja obrazu alarmowego.
D. Sprawdz, czy istnieje konflikt zaplanowanych terminéw.

Czy jest mozliwe
skonfigurowanie strefy
wykrywania ruchu, gdy
funkcja wykrywania ruchu
jest wylaczona?

Tak. Mozna skonfigurowaé strefe wykrywania ruchu
niezaleznie od tego, czy funkcja wykrywania ruchu jest
uzywana.

Wystapit ruch, ale nie
wywotat on alarmu.

Sprawdz ustawienia portu wyj$ciowego alarmu.

Dane nie sa nagrywane na
karcie pamieci SDHC.

Upewnij sie, ze karta pamigci nie jest wadliwa.
Sprawdz, czy przetacznik blokady na karcie pamigci nie
jest w pozycji wiaczone;j.

Kontrolka SD nie wiacza sie
po wiozeniu karty pamieci
SDHC.

Upewnij sie, ze karta pamigci nie jest wadliwa.

Przejdz do opcji Configurations - Events > Alarm Image
Settings i sprawdz, czy opcja SD Card Recording jest
wybrana.

Po wlozeniu karty pamieci
SDHC kamera nie dziata
wilasciwie.

Upewnij sie, ze karta pamigci zostata wiozona prawidtowo,
w odpowiednim kierunku. Nie mozna gwarantowaé
bezproblemowego dziatania karty pamieci sformatowanej
na innym urzadzeniu po wiozeniu jej do kamery.Przejdz
do opcji Configurations - Events - Recording Settings i
ponownie sformatuj kartg pamigci.

Karta pamieci SDHC nie
zostaje sformatowana.

Sprawdz, czy przetacznik blokady na karcie pamigci nie
jest w pozycji wtaczonej.
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DANE TECHNICZNE

Pozycja

Szczegoly

NTSC PAL

Tryb skanowania

525 linii, 30 klatek/s 625 linii, 25 klatek/s (PAL)

Przetwornik obrazu

CCD, 1/3"PS, 410 tys. CCD, 1/3"PS, 470 tys.

pikseli pikseli
Efektywna liczba pikseli 768 (poz.) x 494 (pion.) 752 (poz.) x 582 (pion.)
Synchronizacja Wewnetrzna
Rozdzielczos¢ 540 (kolor)/570 (cz.-b.) linii TV
Stosunek sygnat/szum Okoto 50 dB

Min. oswietlenie sceny

Kolor: 0,4 luksa (50 IRE)
0,0005 luksa (15 IRE, wykrywanie x256)

Cz.-b.: 0,04 luksa (50 IRE)
0,00005 luksa (15 IRE, wykrywanie x256)

Szeroki zakres dynamiki

128x | 160x

Dzien/Noc

Filtr ruchu (dzief/noc)

Obiektyw

Automatyczna przestona (wideo/DC)/ Recznie regulowana
przestona

Mocowanie obiektywu

CS/C (przejscidwka podstawy)

Sygnat wyjsciowy VBS 1,0 Vp-p (75Q, kompozytowy)
Plyta System -
. sieciowa operacyjny Whbudowany system Linux
Srodowisko System
Klient operacyjny Windows XP, VISTA
Przegladarka F’rzeglqdarka Internet Explorer w wers;ji 6.0 lub nowszej
internetowa
. Odtwarzacz z natychmiastowym kodowaniem o
Odtwarzacz wideo zmiennej diugosci (RTP/RTSP)
Kompresia Wideo MPEG4, MJPEG
pres) Audio G.711: petny dupleks, 64 Kb/s, probkowanie 8 KHz
Sprzet Pamig¢ flash 16 MB
sieciowy SDRAM 128 MB
Ethernet 10/100BASE-T
Protokét
sieciowy TCP, UDP, NTP, HTTP, DHCP, PPPoE
Sie¢ Protokét Przesviani TCP, UDP (emisja pojedyncza lub multiemisja), RTP, RTSP
sieciowy struerr?i)éﬁiosve (szybki protokot przesytania danych, protokét strumieniowy,
dziatajacy w czasie rzeczywistym)
DDNS Obstuga serweréw DDNS firmy Samsung i publicznych
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. Szczegoly
Pozycja NTSC PAL E
Rozdzlelczosé wideo D1 (720x480), VGA D1 (720x576), VGA 9
(640x480), CIF (352x240) (640x480), CIF (352x288) ;

Czutos¢ wykrywania ruchu

Wysoka, Srednia, Niska

Podiaczeni Pojedyncza emisja

Maksymalnie 10 uzytkownikéw

uzytkownicy Mutliemisja

Maksymalnie 20 uzytkownikéw

Wejscia i wyjscia alarmu

Wejscia: 2, Wyjscia: 2

Przesylanie Przesytanie danych

Przesytanie na serwer FTP / Przesytanie poczta e-mail

obrazu wejsciowych alarmu (SMTP) / Zapis na karcie SD
zdarzenia Przesylanie danych Przesytanie na serwer FTP / Przesylanie poczta e-mail
alarmu wykrywania ruchu (SMTP) / Zapis na karcie SD

Synchronizacja z serwerem NTP, Synchronizacja z
Ust. czasu

komputerem PC, Ustawianie reczne

Program IP Installer

Funkcja instalacji adresu IP (obstuga systemu XP i VISTA)

Aktualizacja oprogramowania

Aktualizacja oprogramowania za posrednictwem przegladarki
internetowej

API Interfejs | ymozliwia ustawianie i pobieranie wartosci parametrow
HTTP  |Programowania .. netrznych
aplikacji elrznych.
SDK Sktadniki ActiveX stuza do wyswietlania strumieni z kamery
AP wideo i do kontrolowania.
Windows API Windows | Wyswietl obraz w formacie JPEG lub wielocze$ciowy strumien
JPEG.
Sprawdz wigczanie i wytaczanie alarmu.
24V zmienne, £10% 24V zmienne, £10%
o (60 Hz, +0,3 Hz) (50Hz, +0,3Hz)
Zasilanie 12V stale, +10%/-5% 12V stale, +10%-5%
PoE (Power over Ethernet) PoE (Power over Ethernet)
Pobor mocy Ok.8W
Temperatura pracy -10°C~50°C
Wilgotnos¢ pracy ~90%
Wymiary Szer. 147,4 x Gt. 60,9 x Wys. 83 mm
Waga Ok.428¢g
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Details

NTSC
o UPES| | cvel 10| Level O | Level8 | Level 7 | Level 6 | Level 5 | Level 4 | Level3 | Level 2 | Level 1

Level 10 24 25 25 26 26 26 28 28 28 28
Level 9 25 26 26 27 28 28 28 29 29 30
Level 8 25 26 2 27 28 28 29 29 30 30
Level 7 25 26 26 28 29 29 29 29 30 30
Level 6 25 26 26 28 29 29 29 29 30 30
Level 5 25 26 26 28 29 29 29 30 30 30
Level 4 25 26 26 28 29 30 30 30 30 30
Level 3 25 27 26 28 29 30 30 30 30 30
Level 2 25 27 27 28 30 30 30 30 30 30
Level 1 27 27 27 29 30 30 30 30 30 30

Frame Rate PAL

(FPS)

\PEG PES Level 10| Level 9 | Level 8 | Level 7 | Level 6 | Level 5 | Level4 | Level 3 | Level 2 | Level 1
Level 10 21 21 23 23 24 24 24 24 25 25
Level 9 22 22 23 24 25 24 24 24 25 25
Level 8 22 22 23 24 24 24 24 25 25 25
Level 7 22 22 23 24 24 24 24 25 25 25
Level 6 22 22 23 24 24 24 25 25 25 25
Level 5 22 22 23 24 24 24 25 25 25 25
Level 4 22 22 23 24 24 25 25 25 2 25
Level 3 22 22 23 24 24 25 25 25 25 25
Level 2 2 23 24 24 24 25 25 25 25 25
Level 1 22 23 24 24 24 25 25 25 25 25
NTSC PAL
MPEG (bps) MJPEG (KB) MPEG (bps) MJPEG (KB)

Level 10 M 47 Level 10 6M 52
Level9 5M 35 Level9 5M 42
Level 8 Y 32 Level 8 4M 39

Image Size Level 7 3M 29 Level 7 3M 36
Level 6 M 28 Level 6 M 34
Level 5 1.5M 26 Level 5 1.5M 33
Level 4 1.25M 23 Level4 1.25M 29
Level 3 ™ 20 Level 3 ™ 26
Level 2 768K 17 Level 2 768K 22
Level 1 512K 15 Level 1 512K 19
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GPL/LGPL SOFTWARE LICENSE

This product uses open-source software distributed under the terms of GPL and LGPL.
And you can visit at www.samsungsecurity.com to get the source codes of the following

GPL and LGPL software used for this product.

GPL S/\W

- Base Kermnel, Busybox, Sysvinit, dosfstools
LGPL S/W

- glibc, Inetutils

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C)1989, 1991 Free Software
Foundation, Inc.

51 Franklin Street,Fifth Floor, Boston,
MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and
distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to
take away your freedom to share and change it.
By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and
change free software-- to make sure the software
is free for all its users.

This General Public License applies to most of the
Free Software Foundation's software and to any
other program whose authors commit to using it.
(Some other Free Software Foundation software is
covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.
When we speak of free software, we are referring
to freedom, not price.

MINZOVIVZ 80

Our General Public Licenses are designed to make
sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you
wish), that you receive source code or can get it if
you want it, that you can change the software or
use pieces of it in new free programs ; and that
you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make
restrictions that forbid anyone to deny you these
rights or to ask you to surrender the rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for
you if you distribute copies of the software, or if
you modify it.

For example, if you distribute copies of such a
program, whether gratis or for a fee, you must give
the recipients all the rights that you have.

You must make sure that they, too, receive or can
get the source code. And you must show them
these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps :
(1)copyright the software, and (2)offer you this
license which gives you legal permission

to copy, distribute and/or modify the software.
Also, for each author's protection and ours, we
want to make certain that everyone understands
that there is no warranty for this free software.

If the software is modified by someone else and
passed on, we want its recipients to know that
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what they have is not the original, so that any
problems introduced by others will not reflect on
the original authors' reputations.

Finally, any free program is threatened constantly
by software patents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have
made it clear that any patent must be licensed for
everyone's free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying,
distribution and modification follow.

TERMS AND CONDITIONS FOR

COPYING, DISTRIBUTION AND

MODIFICATION

0. This License applies to any program or other
work which contains a notice placed by the
copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.
The "Program", below, refers to any such
program or work, and a "work based on the
Program" means either the Program or any
derivative work under copyright law : that is to
say, a work containing the Program or a portion
of it, either verbatim or with modifications and/or
translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the
term "modification".) Each licensee is addressed
as "you".

Activities other than copying, distribution and
modification are not covered by this License ;
they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output
from the Program is covered only if its contents
constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running
the Program). Whether that is true depends on
what the Program does.

. You may copy and distribute verbatim copies of
the Program's source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of
warranty; keep intact all the notices that refer to
this License and to the absence of any warranty
; and give any other recipients of the Program a

—
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copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of

transferring a copy, and you may at your option

offer warranty protection in exchange for a fee.

. You may modify your copy or copies of the
Program or any portion of it, thus forming a work
based on the Program, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of
Section 1 above, provided that you also meet all
of these conditions :

a) You must cause the modified files to carry
prominent notices stating that you changed
the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute
or publish, that in whole or in part contains
or is derived from the Program or any part
thereof, to be licensed as a whole at no
charge to all third parties under the terms of
this License.

c) If the modified program normally reads
commands interactively when run,you must
cause it, when started running for such
interactive use in the most ordinary way, to
print or display an announcement including
an appropriate copyright notice and a notice
that there is no warranty (or else, saying
that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these
conditions, and telling the user how to view
a copy of this License. (Exception:if the
Program itself is interactive but does not
normally print such an announcement, your
work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as
a whole. If identifiable sections of that work are not
derived from the Program, and can be reasonably
considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute
the same sections as part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the
whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire
whole, and thus to each and every part regardless
of who wrote it.

N



Thus, it is not the intent of this section to claim
rights or contest your rights to work written entirely
by you ; rather, the intent is to exercise the right
to control the distribution of derivative or collective
works based on the Program. In addition, mere
aggregation of another work not based on the
Program with the Program (or with a work based
on the Program)on a volume of a storage or
distribution medium does not bring the other work
under the scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a
work based on it, under Section 2)in object code
or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of
the following :

a) Accompany it with the complete
corresponding machine-readable source
code, which must be distributed under
the terms of Sections 1 and 2 above on
a medium customarily used for software
interchange ; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for
at least three years, to give any third party,
for a charge no more than your cost of
physically performing source distribution,

a complete machinereadable copy of the
corresponding source code, to be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above
on a medium customarily used for software
interchange ; or,

c) Accompany it with the information you
received as to the offer to distribute
corresponding source code. (This alternative
is allowed only for noncommercial distribution
and only if you received the program in object
code or executable form with such an offer, in
accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred

form of the work for making modifications to it.

For an executable work, complete source code

means all the source code for all modules it

contains, plus any associated interface definition
files, plus the scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as

a special exception, the source code distributed

need not include anything that is normally

distributed (in either source or binary form)with the

major components (compiler, kernel, and so on)of

the operating system on which the executable

runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made

by offering access to copy from a designated

place, then offering equivalent access to copy

the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third

parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

4. You may not copy, modify, sublicense, or
distribute the Program except as expressly
provided under this License. Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or
distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this
License.

However, parties who have received copies, or

rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties
remain in full compliance.

. You are not required to accept this License,

since you have not signed it.

However, nothing else grants you permission to

modify or distribute the Program or its derivative

works.

These actions are prohibited by law if you do

not accept this License.Therefore, by modifying

or distributing the Program (or any work based
on the Program), you indicate your acceptance
of this License to do so, and all its terms and
conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

Each time you redistribute the Program (or

any work based on the Program), the recipient

automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the

Program subject to these terms and conditions.

You may not impose any further restrictions on

the recipients' exercise of the rights granted

herein.

You are not responsible for enforcing

compliance by third parties to this License.

. If, as a consequence of a court judgment or
allegation of patent infringement or for any
other reason (not limited to patent issues),

(2]

S

~

Zatacznik _73

MINZOVIVZ 80



conditions are imposed on you (whether by
court order, agreement or otherwisethat
contradict the conditions of this License, they
do not excuse you from the conditions of this
License. If you cannot distribute so as to satisfy
simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then
as a consequence you may not distribute the
Program at all.

For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all
those who receive copies directly or indirectly
through you, then the only way you could satisfy
both it and this License would be to refrain
entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or

unenforceable under any particular circumstance,

the balance of the section is intended to apply

and the section as a whole is intended to apply in

other circumstances. It is not the purpose of this

section to induce you to infringe any patents or
other property right claims or to contest validity

of any such claims; this section has the sole

purpose of protecting the integrity of the free

software distribution system, which is implemented
by public license practices. Many people have
made generous contributions to the wide range of
software distributed through that system in reliance
on consistent application of that system ; it is up to
the author/donor to decide if he or she is willing to

distribute software through any other system and a

licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear

what is believed to be a consequence of the rest of

this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is
restricted in certain countries either by patents
or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under
this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those
countries,so that distribution is permitted only in
or among countries not thus excluded. In such
case, this License incorporates the limitation as
if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish
revised and/or new versions of the General
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Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present
version, but may differ in detail to address new
problems or concerns.
Each version is given a distinguishing version
number. If the Program specifies a version
number of this License which applies to it and
"any later version", you have the option of
following the terms and conditions either of
that version or of any later version published
by the Free Software Foundation. If the
Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.
10. If you wish to incorporate parts of the
Program into other free programs whose
distribution conditions are different, write to
the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software
Foundation,write to the Free Software
Foundation ; we sometimes make exceptions
for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of
all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software
generally.
NO WARRANTY
11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED
FREE OF CHARGE, THERE IS NO
WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE
EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE
LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED
IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS
AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM "ASIS" WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR
IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK
AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE
OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD
THE PROGRAMPROVE DEFECTIVE, YOU
ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.
12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN



WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER,
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE

OR INABILITY TO USE THE PROGRAM
(INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS
OF DATA OR DATA BEING RENDERED
INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH
ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to
be of the greatest possible use to the public, the
best way to achieve this is to make it free software
which everyone can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the
program. It is safest to attach them to the start

of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty ; and each file should have at
least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

one line to give the program's name and an idea of
what it does.
Copyright (C)yyyy name of author

This program is free software ; you can redistribute
it and/or modify it under the terms of the GNU
General Public License as published by the Free
Software Foundation ; either version 2 of the
License, or (at your option)any later version.

This program is distributed in the hope that it

will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY

; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. See the GNU General
Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU
General Public License along with this program

; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc.,51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you

by electronic and paper mail. If the program is
interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode :
Gnomovision version 69,

Copyright (C) year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO
WARRANTY ; for details type ‘show w’. This is free
software, and you are welcome to redistribute it
under certain conditions ; type ‘show ¢’ for details.
The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show
¢’ should show the appropriate parts of the
General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show
w’ and ‘show ¢’ ; they could even be mouse-clicks
or menu items-- whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work

as a programmerjor your school, if any, to sign a
"copyright disclaimer" for the program.if necessary.
Here is a sample ; alter the names:

Yoyodyne, Inc.,hereby disclaims all copyright
interest in the program ‘Gnomovision’ (which
makes passes at compilers) written by James
Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989 Ty Coon,
President of Vice This General Public License

does not permit incorporating your program

into proprietary programs. If your program is a
subroutine library, you may consider it more useful
to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU

Lesser General Public License instead of this
License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C)1991, 1999 Free Software
Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston,

MA 02110-1301 USA

Everyone is permitted to copy and distribute
verbatim copies of this license document, but
changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser

GPL. It also counts as the successor of the GNU
Library Public License, version 2, hence the version
number 2.1

Preamble

The licenses for most software are designed to
take away your freedom to share and change it.
By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is
free for all its users.

This license, the Lesser General Public License,
applies to some specially designated software
packages--typically libraries--of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use
it.You can use it too, but we suggest you first think
carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use
in any particular case, based on the explanations
below.

When we speak of free software, we are referring
to freedom of use, not price.

Our General Public Licenses are designed to make
sure that you have the freedom to distribute copies
of free software (and charge for this service if you
wish) ; that you receive source code or can get it if
you want it ; that you can change the software and
use pieces of it in new free programs ; and that
you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make
restrictions that forbid distributors to deny you
these rights or to ask you to surrender these
rights. These restrictions translate to certain
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responsibilities for you if you distribute copies of
the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library,
whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You
must make sure that they, too, receive or can get
the source code. If you link other code with the
library, you must provide complete object files to
the recipients, so that they can relink them with
the library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these
terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method :
(1)we copyright the library, and (2)we offer you this
license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it
very clear that there is no warranty for the free
library. Also, if the library is modified by someone
else and passed on, the recipients should know
that what they have is not the original version,so
that the original author's reputation will not be
affected by problems that might be introduced by
others.

Finally, software patents pose a constant threat to
the existence of any free program.

We wish to make sure that a company cannot
effectively restrict the users of a free program by
obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license
obtained for a version of the library must be
consistent with the full freedom of use specified in
this license.

Most GNU software, including some libraries,

is covered by the ordinary GNU General Public
License. This license, the GNU Lesser General
Public License, applies to certain designated
libraries, and is quite different from the ordinary
General Public License. We use this license for
certain libraries in order to permit linking those
libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether
statically or using a shared library, the combination
of the two is legally speaking a combined work,

a derivative of the original library. The ordinary
General Public License therefore permits such
linking only if the entire combination fits its criteria



of freedom.

The Lesser General Public License permits more
lax criteria for linking other code with the library.
We call this license the "Lesser" General Public
License because it does Less to protect the user's
freedom than the ordinary General Public License.
It also provides other free software developers
Less of an advantage over competing non-free
programs.

These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries.
However, the Lesser license provides advantages
in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a
special need to encourage the widest possible use
of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must
be allowed to use the library. A more frequent case
is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to
gain by limiting the free library to free software only,
so we use the Lesser General Public License.

In other cases,permission to use a particular library
in non-free programs enables a greater number of
people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more people to
use the whole GNU operating system, as well as
its variant, the GNU/Linux operating system.
Although the Lesser General Public License is Less
protective of the users' freedom, it does ensure
that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to
run that program using a modified version of the
Library.

The precise terms and conditions for copying,
distribution and modification follow. Pay close
attention to the difference between a "work based
on the library" and a "work that uses the library".
The former contains code derived from the library,
whereas the latter must be combined with the
library in order to run.

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software
library or other program which contains a
notice placed by the copyright holder or other
authorized party saying it may be distributed
under the terms of this Lesser General Public
License (also called "this License"). Each
licensee is addressed as "you".

A "library" means a collection of software functions

and/or data prepared so as to be conveniently

linked with application programs (which use some
of those functions and data)to form executables.

The "Library", below, refers to any such software

library or work which has been distributed under

these terms. A "work based on the Library" means
either the Library or any derivative work under
copyright law : that is to say, a work containing
the Library or a portion of it,either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly
into another language. (Hereinafter, translation

is included without limitation in the term

"modification”.)

"Source code" for a work means the preferred

form of the work for making modifications to it.

For alibrary, complete source code means all the

source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts
used to control compilation and installation of the
library.

Activities other than copying, distribution and

modification are not covered by this License ;

they are outside its scope. The act of running a

program using the Library is not restricted, and

output from such a program is covered only if its
contents constitute a work based on the Library

(independent of the use of the Library in a tool for

writing it). Whether that is true depends on what

the Library does and what the program that uses
the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies
of the Library's complete source code as you
receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on
each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty ; keep intact all the
notices that refer to this License and to the
absence of any warranty ; and distribute a copy
of this License along with the Library.
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You may charge a fee for the physical act
of transferring a copy, and you may at your
option offer warranty protection in
exchange for a fee.
2. You may modify your copy or copies of the
Library or any portion of it, thus forming a work
based on the Library, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of
Section 1 above, provided that you also meet all
of these conditions :
a)The modified work must itself be a software
library.

b)You must cause the files modified to carry
prominent notices stating that you changed
the files and the date of any change.

¢)You must cause the whole of the work to be
licensed at no charge to all third parties under
the terms of this License.

d)if a facility in the modified Library refers to
a function or a table of data to be supplied
by an application program that uses the
facility, other than as an argument passed
when the facility is invoked, then you must
make a good faith effort to ensure that, in the
event an application does not supply such
function or table, the facility still operates, and
performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute

square roots has a purpose that is entirely

well-defined independent of the application.

Therefore,Subsection 2d requires that any

application-supplied function or table used by this

function must be optional : if the application does
not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as

a whole. If identifiable sections of that work are not

derived from the Library, and can be reasonably

considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do
not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute
the same sections as part of a whole which is

a work based on the Library, the distribution of

the whole must be on the terms of this License,

whose permissions for other licensees extend to
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the entire whole, and thus to each and every part

regardless of who wrote it. Thus, it is not the intent

of this section to claim rights or contest your rights
to work written entirely by you ; rather, the intent

is to exercise the right to control the distribution of

derivative or collective works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work

not based on the Library with the Library (or with

a work based on the Library)on a volume of a

storage or distribution medium does not bring the

other work under the scope of this License.

3. You may opt to apply the terms of the ordinary
GNU General Public License instead of this
License to a given copy of the Library. To do
this, you must alter all the notices that refer to
this License, so that they refer to the ordinary
GNU General Public License, version 2, instead
of to this License. (If a newer version than
version 2 of the ordinary GNU General Public
License has appeared, then you can specify that
version instead if you wish.) Do not make any
other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it

isirreversible for that copy, so the ordinary GNU

General Public License applies to all subsequent

copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of

the code of the Library into a program that is not a

library.

4. You may copy and distribute the Library (or a
portion or derivative of it, under Section 2) in
object code or executable form under the terms
of Sections 1 and 2 above provided that you
accompany it with the complete corresponding
machine-readable source code, which must
be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for
software interchange.

If distribution of object code is made by offering

access to copy from a designated place, then

offering equivalent access to copy the source code
from the same place satisfies the requirement

to distribute the source code, even though third

parties are not compelled to copy the source along

with the object code.

5. A program that contains no derivative of any
portion of the Library, but is designed to work



with the Library by being compiled or linked with
it, is called a "work that uses the Library". Such
a work, in isolation, is not a derivative work of
the Library, and therefore falls outside the scope
of this License.
However, linking a "work that uses the Library"
with the Library creates an executable that is
a derivative of the Library (because it contains
portions of the Library), rather than a "work that
uses the library". The executable is therefore
covered by this License.
Section 6 states terms for distribution of such
executables.
When a "work that uses the Library" uses material
from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work
of the Library even though the source code is not.
Whether this is true is especially significant if the
work can be linked without the Library, or if the
work is itself a library.
The threshold for this to be true is not precisely
defined by law.
If such an object file uses only numerical
parameters, data structure layouts and accessors,
and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object
file is unrestricted, regardless of whether it is
legally a derivative work. (Executables containing
this object code plus portions of the Library wil
still fall under Section 6.) Otherwise, if the work
is a derivative of the Library, you may distribute
the object code for the work under the terms of
Section.
Any executables containing that work also fall
under Section 6, whether or not they are linked
directly with the Library itself.
6. As an exception to the Sections above, you
may also combine or link a "work that uses
the Library" with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute
that work under terms of your choice,provided
that the terms permit modification of the
work for the customer's own use and reverse
engineering for debugging such modifications.
You must give prominent notice with each copy of
the work that the Library is used in it and that the
Library and its use are covered by this License.

You must supply a copy of this License. If the work
during execution displays copyright notices, you
must include the copyright notice for the Library
among them, as well as a reference directing the
user to the copy of this License. Also, you must do
one of these things :
a)Accompany the work with the complete
corresponding machine-readable source
code for the Library including whatever
changes were used in the work (which must
be distributed under Sections 1 and 2 above)
; and, if the work is an executable linked
with the Library, with the complete machine-
readable "work that uses the Library", as
object code and/or source code, so that the
user can modify the Library and then relink to
produce a modified executable containing the
modified Library. (It is understood that the user
who changes the contents of definitions files
in the Library will not necessarily be able to
recompile the application to use the modified
definitions.)
b)Use a suitable shared library mechanism for
linking with the Library. A suitable mechanism
is one that (1)uses at run time a copy of the
library already present on the user's computer
system, rather than copying library functions
into the executable, and (2)will operate
properly with a modified version of the library,
if the user installs one,as long as the modified
version is interface-compatible with the version
that the work was made with.
c)Accompany the work with a written offer,
valid for at least three years, to give the same
user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost
ofperforming this distribution.
d)lf distribution of the work is made by offering
access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.
e)Verify that the user has already received a
copy of these materials or that you have
already sent this user a copy.
For an executable, the required form of the "work
that uses the Library" must include any data
and utility programs needed for reproducing
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the executable from it. However, as a special

exception, the materials to be distributed need

not include anything that is normally distributed

(in either source or binary form)with the major

components (compiler, kernel, and so on) of

the operating system on which the executable

runs, unless that component itself accompanies

the executable. It may happen that this
requirement contradicts the license restrictions

of other proprietary libraries that do not normally

accompany the operating system. Such a

contradiction means you cannot use both them

and the Library together in an executable that you
distribute.
7. You may place library facilities that are a work
based on the Library side-by-side in a single
library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a
combined library, provided that the separate
distribution of the work based on the Library
and of the other library facilities is otherwise
permitted, and provided that you do these two
things :
a)Accompany the combined library with a
copy of the same work based on the Library,
uncombined with any other library facilities.
This must be distributed under the terms of
the Sections above.

b)Give prominent notice with the combined
library of the fact that part of it is a work based
on the Library, and explaining where to find
the accompanying uncombined form of the
same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with,
or distribute the Library except as expressly
provided under this License.

Any attempt otherwise to copy, modify,
sublicense, link with, or distribute the Library is
void, and will automatically terminate your rights
under this License.

However, parties who have received copies, or
rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties
remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License,
since you have not signed it.

However, nothing else grants you permission to
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modify or distribute the Library or its derivative
works.
These actions are prohibited by law if you do
not accept this License. Therefore, by modifying
or distributing the Library (or any work based
on the Library), you indicate your acceptance
of this License to do so, and all its terms and
conditions for copying, distributing or modifying
the Library or works based on it.
10.Each time you redistribute the Library (or
any work based on the Library), the recipient
automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute, link with or
modify the Library subject to these terms and
conditions.You may not impose any further
restrictions on the recipients’ exercise of the
rights granted herein.You are not responsible
for enforcing compliance by third parties with
this License.
11.If,as a consequence of a court judgment or
allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions
are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwisejthat contradict the
conditions of this License, they do not excuse
you from the conditions of this License. If you
cannot distribute so as to satisfy simultaneously
your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a
consequence you may not distribute the Library
atall.
For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library
by all those who receive copies directly or
indirectly through you, then the only way you
could satisfy both it and this License would be
to refrain entirely from distribution of the Library.
If any portion of this section is held invalid or
unenforceable under any particular circumstance,
the balance of the section is intended to apply, and
the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.
It is not the purpose of this section to induce you
to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims ;
this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system



which is implemented by public license practices.

Many people have made generous contributions to

the wide range of software distributed through that

system in reliance on consistent application of that
system;it is up to the author/donor to decide if he
or she is willing to distribute software through any
other system and a licensee cannot impose that
choice.

This section is intended to make thoroughly clear

what is believed to be a consequence of the rest of

this License.

12 If the distribution and/or use of the Library is
restricted in certain countries either by patents
or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under
this License may add an explicit geographical
distribution limitation excluding those countries,
so that distribution is permitted only in or
among countries not thus excluded.In such
case, this License incorporates the limitation as
if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish
revised and/or new versions of the Lesser
General Public License from time to time.

Such new versions will be similar in spirit to
the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version

number. If the Library specifies a version number

of this License which applies to it and "any later
version", you have the option of following the

terms and conditions either of that version or of
any later version published by the Free Software

Foundation. If the Library does not specify a

license version number, you may choose any

version ever published by the Free Software

Foundation.

14.If you wish to incorporate parts of the Library
into other free programs whose distribution
conditions are incompatible with these,
write to the author to ask for permission.

For software which is copyrighted by the

Free Software Foundation, write to the Free
Software Foundation ; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided
by the two goals of preserving the free status
of all derivatives of our free software and of

promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE
OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR
THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED
BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE
COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY "ASIS"
WITHOUT WARRANTY OF ANYKIND, EITHER
EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR
A PARTICULAR PURPOSE.THE ENTIRE RISK
AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE
OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE
LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME
THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY
APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN
WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER,
OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY
AND/OR REDISTRIBUTE THE LIBRARY AS
PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU
FOR DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD
PARTIES OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO
OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY
HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to
be of the greatest possible use to the public, we
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recommend making it free software that everyone
can redistribute and change. You can do so by
permitting redistribution under these terms (or,
alternatively, under the terms of the ordinary
General Public License).

To apply these terms, attach the following notices
to the library. It is safest to attach them to the start
of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty ; and each file should have at
least the "copyright" line and a pointer to where the
full notice is found.

One line to give the library's name and an idea of
what it does.

Copyright (C)year name of author

This library is free software ; you can redistribute

it and/or modify it under the terms of the GNU
Lesser General Public License as published by the
Free Software Foundation ; either version 2.1 of the
License, or (at your option)any later version.

This library is distributed in the hope that it will be
useful, but WITHOUT ANY WARRANTY ; without
even the implied warranty of MERCHANTABILITY
or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See
the GNU Lesser General Public License for more
details.

You should have received a copy of the GNU
Lesser General Public License along with

this library ; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc.,51 Franklin Street, Fifth Floor,
Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by
electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work
as a programmer)or your school, if any, to sign a
"copyright disclaimer" for the library,if necessary.
Here is a sample ; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright
interest in the library "Frob'(a library for tweaking
knobs)written

by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990

Ty Coon, President of Vice
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OpenSSL LICENSE

Copyright (c)1998-2006 The OpenSSL

Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary

forms, with or without modification, are permitted

provided that the following conditions are met :

1. Redistributions of source code must retain the
above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce

the above copyright notice, this list of

conditions and the following disclaimer in the

documentation and/or other materials provided

with the distribution.

All advertising materials mentioning features or

use of this software must display the following

acknowledgment :

"This product includes software developed

by the OpenSSL Project for use in the

OpenSSLToolkit. (http://www.openssl.org/)"

. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL

Project" must not be used to endorse or

promote products derived from this software

without prior written permission. For written

permission, please contact openssl-core@

openssl.org.

Products derived from this software may not be

called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear

in their names without prior written permission of

the OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must

retain the following acknowledgment:

"This product includes software developed by

the OpenSSL Project for use in the OpenSSL

Toolkit (http://www.openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE

OpenSSL PROJECT “AS IS” AND ANY

EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES,

INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE

IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

A PARTICULAR PURPOSE ARE

DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE

OpenSSL PROJECT OR ITS

CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR

ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
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SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES ; LOSS OF USE,DATA,OR PROFITS

; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes cryptographic software
written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).

This product includes software written by Tim
Hudson (th@cryptsoft.com).

Original SSLeay License

Copyright (C)1995-1998 Eric Young

(eay@cryptsoft.com) All rights reserved. This

package is an SSL implementation writtenby Eric

Young (eay@cryptsoft.com). The implementation

was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and

noncommercial use as long as the following

conditions are aheared to. The following conditions

apply to all code found in this distribution, be it the

RC4, RSA, Ihash, DES, etc.,code ; not just the SSL

code.

The SSL documentation included with this

distribution is covered by the same copyright

terms except that the holder is Tim Hudson (th@

cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such

any Copyright notices in the code are not to be

removed.

If this package is used in a product,Eric Young

should be given attribution as the author of the

parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at

program startup or in documentation (online or

textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary

forms, with or without modification, are permitted

provided that the following conditions are met :

1. Redistributions of source code must retain the
copyright notice, this list of conditions and the

following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce
the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided
with the distribution.

All advertising materials mentioning features or
use of this software must display the following
acknowledgement :

"This product includes cryptographic software
written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
The word 'cryptographic' can be left out if the
rouines from the library being used are not
cryptographic related :-).

If you include any Windows specific code (or

a derivative thereof)from the apps directory
(application code) you must include an
acknowledgement :

"This product includes software written by

Tim Hudson (tih@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC
YOUNG “AS IS” AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN'NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR
CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT

OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES ;

LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS ; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE)ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically
available version or derivative of this code cannot
be changed.i.e.this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence
[including the GNU Public Licence.]
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Prawidiowe usuwanie produktu

(zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny)

Oznaczenie umieszczone na produkcie lub w odnoszacych sie do niego tekstach
wskazuje, ze produktu po uptywie okresu uzytkowania nie nalezy usuwaé z innymi
odpadami pochodzacymi z gospodarstw domowych. Aby unikna¢ szkodliwego
wplywu na $rodowisko naturalne i zdrowie ludzi wskutek niekontrolowanego
usuwania odpaddw, prosimy o oddzielenie produktu od innego typu odpadéw
oraz odpowiedzialny recykling w celu promowania ponownego uzycia zasobow
materialnych jako statej praktyki.

W celu uzyskania informacji na temat miejsca i sposobu bezpiecznego dla
$rodowiska recyklingu tego produktu uzytkownicy w gospodarstwach domowych
powinni skontaktowa¢ sie z punktem sprzedazy detalicznej, w ktérym dokonali
zakupu produktu, lub z organem wtadz lokalnych.

Uzytkownicy w firmach powinni skontaktowac sie ze swoim dostawca i sprawdzié¢
warunki umowy zakupu. Produktu nie nalezy usuwa¢ razem z innymi odpadami
komercyjnymi.
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